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PRELUDIU
Povestea Echipei Omega

Echipa Omega era sufletul companiei. Dacd restul intreprinderii
aducea bani pentru a face ca lucrurile sd functioneze, prin diverse
aplicatii comerciale ale inteligentei artificiale In sens restrans,
Echipa Omega avansa in cdutarea a ceea ce directorul general al
companiei visase dintotdeauna: crearea inteligentei artificiale
generale. Majoritatea celorlalti angajati ii priveau pe ,omegi“, asa
cum 1i numeau ei afectuos, ca pe niste visatori aflati mereu la
decenii distanti de scopul lor. Ii simpatizau totusi, fiindci se bu-
curau de prestigiul pe care munca de pionierat a omegilor il adu-
cea companiei si foloseau algoritmii imbundtdtiti pe care omegii
li-i puneau la dispozitie din cand in cand.

Ceea ce nu stiau ei era cd omegii isi fauriserd aceastd imagine
casd ascundd un secret: se aflau extrem de aproape de infdptuirea
celui mai indrdznet plan din istoria omenirii. Carismaticul direc-
tor general ii alesese nu numai pentru cd erau cercetdtori straluciti,
cisi pentru ambitia, idealismul si dorinta lor de a sluji omenirea.
Le reamintea cd planul lor era foarte primejdios, iar dacd guverne
puternice l-ar afla, ar fi in stare de orice — inclusiv sd-i rdpeascd —
pentru a-i opri sau, mai curand, pentru a le fura codul. Fi erau insd
dedicati cu trup si suflet, cam din acelasi motiv pentru care multi
mari fizicieni ai lumii se aldturaserd Proiectului Manhattan de
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construire a bombei atomice: erau convinsi cd dacd n-o fac ei pri-
mii, o va face cineva mai putin idealist.

Inteligenta artificiald creata de ei, numitd Prometeu, se dez-
volta continuu. Desi capacitdtile ei cognitive erau incd departe
de cele ale oamenilor in multe domenii — in privinta abilitdtilor
sociale, de pildd — omegii se strdduiserd s-o perfectioneze pentru
o sarcind precisd: programarea sistemelor de inteligentd artifici-
ald (1A). Aleseserd anume aceastd strategie, urmand ideea mate-
maticianului britanic Irving Good enuntatd incd din 1965:
»Definim o masind ultrainteligentd ca pe o masind care poate
intrece in toate activitdtile intelectuale orice om, oricat de destept
ar fi. Din moment ce proiectarea masinilor este una dintre aceste
activitdtiintelectuale, o masind ultrainteligentd ar putea proiecta
magsini incd §i mai bune; ar avea loc atunci fard indoiald o «explo-
zie ainteligentei», iar inteligenta umand ar filasatd mult in urma.
Asadar, prima masind ultrainteligentd ar fi ultima inventie pe
care omul ar avea nevoie s-o facd, cu conditia ca masina sd fie
suficient de docild pentru a ne spune cum s-o tinem sub control.“

Ei s-au gandit cd, dacd ar putea initia aceastd autoperfectionare
recursivd, curand masina ar deveni suficient de desteaptd incat sd de-
prindd singurd toate celelalte abilitdti umane care i-ar fi folositoare.

PRIMELE MILIOANE

Era ora noud dimineata, intr-o zi de vineri, cind s-au hotdrat sd-i dea
drumul. Prometeu zumzadia in componentele lui electronice agezate
pe siruri lungi intr-o Incapere cu acces limitat si aer conditionat. Din
motive de sigurantd era complet decuplat de internet, dar continea
o copie locald a unei mari parti a retelei (Wikipedia, Biblioteca Con-
gresului, Twitter, o selectie de pe Youtube, mare parte din Facebook
etc.) pentru a-i folosi datele in procesul de invatare.* Au ales acest

* Pentru simplitate, am presupus in povestea mea cd avem de-a face cu
aceeasi economie si tehnologie de azi, desi majoritatea cercetdtorilor cred cd
de IA generald la nivel uman ne despart cel putin decenii. Planul Omega ar
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moment de lansare ca sd lucreze netulburati: rudele si prietenii
lor credeau ca se afld intr-o casd de odihnd a companiei. Bucdtdria
era plind cu mancare semipreparatd si bauturi energizante, iar ei
erau pregdtiti sd inceapd.

Cand l-au lansat, Prometeu se descurca ceva mai slab decat ei
la programarea sistemelor IA, dar compensa prin viteza uimitoare,
facand munca a o mie de oameni vreme de un an cat timp ei isi
beau paharul de Red Bull. Pe la 10 a.m. isi incheiase prima repro-
iectare a lui insusi, v2.0, 0 versiune ceva mai bund, dar incd subu-
mand. Cand s-a lansat Prometeu 5.0 la 2 p.m., omegii au fost insd
uluiti: le depdsise cu mult performanta, iar ritmul progresului
pareasd se accelereze. La cdderea serii s-au hotdrat sd-1 angajeze pe
Prometeu 10.0 in faza a doua a planului lor: sd castige bani.

Prima lor tintd a fost MTurk, Amazon Mechanical Turk. Dupd
lansarea lui in 2005 ca piatd de externalizare prin internet, a cres-
cut rapid, zeci de mii de oameni din lumea intreagd concurand
anonim doudzeci si patru de ore pe zi pentru a indeplini activitdti
structurate numite HITs, ,Human Intelligence Tasks* (sarcini
care presupun inteligentd umand). Spectrul acestor sarcini se
intindea de la transcrierea inregistrarilor audio pand la clasifica-
rea imaginilor si redactarea descrierilor de pagini web, iar toate
aveau ceva in comun: dacd reuseai sd le indeplinesti, nimeni nu
si-ar fi dat seama cd esti o IA. Prometeu 10.0 a indeplinit in mod
acceptabil cam jumadtate din categoriile de sarcini. Pentru fiecare
asemenea categorie de sarcini, omegii l-au pus pe Prometeu sd
proiecteze un modul IA limitat, destinat numai acestor sarcini.
Auincdrcat apoi modulul pe Amazon Web Services, o platforma
de cloud-computing* pe care puteau rula atitea masini virtuale cate
erau inchiriate. La fiecare dolar platit diviziei de cloud-computing
dela Amazon, castigau mai mult de doi dolari de la divizia MTurk

fisi mai usor de realizat in viitor dacd economia digitald si-ar continua cresterea
si ar fi disponibile online si mai multe servicii, fard a se cere informatii in
prealabil. (V. a.)

* Cloud-computing (,,calculare In nor“) presupune utilizarea puterii de calcul
sau de stocare a serverelor aflate la distantd prin intermediul internetului, acele
servere fiind inchiriate la cerere. (N. t.)
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a aceluiasi Amazon. Amazon habar n-avea cd exista asemenea
posibilitate de speculd chiar in interiorul propriei companii!

Pentru a-si ascunde urmele, omegii creaserd discret in lunile
precedente mii de conturi MTurk in numele unor persoane fictive,
iar modulele Prometeu isi asumau acum identitdtile acestora.
Clientii MTurk erau pldtiti de reguld dupd vreo opt ore, moment
in care omegii reinvesteau banii in mai mult timp de cloud-com-
puting, folosind module ameliorate create de ultima versiune a
lui Prometeu, aflat in continud perfectionare. Pentru cd isi puteau
dubla banii la fiecare opt ore, curdnd au saturat fondurile MTurk,
si au constatat cd nu pot castiga mai mult de un milion de dolari
pe zi fdrd sd atragd atentia asupra lor. Dar asta era mai mult decat
suficient pentru a-si finanta urmadtorul pas, eliminand orice ne-
voie de a cere bani directorului financiar-contabil.

JOCURI PERICULOASE

Dincolo de descoperirile lor in IA, omegii se amuzau sd-si imagi-
neze cum pot castiga bani cat mai rapid, odatd lansat Prometeu.
In fond, intreaga economie digitali le stitea la dispozitie, dar nu
cumva era mai bine sd inceapd sd creeze jocuri pe calculator, mu-
zicd, filme sau software, sd scrie carti sau articole, sd tranzactio-
neze actiuni la bursd sau sd facd inventii si sd le vanda? Asta ar
insemna sd maximizeze rata de recuperare a investitiei, dar stra-
tegiile normale de investitie erau o parodie derulatd cu incetini-
torul a ceea ce puteau face ei: in vreme ce un investitor normal ar
fi multumit cu un beneficiu de 9% pe an, investitiile lor MTurk
produceau 9% pe ord, generand de opt ori mai multi bani in fie-
care zi. Asa Incat, dupd saturarea MTurk, ce urma?

S-au gandit mai intai sd distrugd bursa —la urma urmei, multi
dintre ei refuzaserd un job bine plitit in dezvoltarea IA pentru
fonduri speculative, care investeau sume mari exact in aceeasi
idee. Unii 1si aminteau cd in felul dsta castigase IA primele mili-
oane in filmul Transcendence. Dar noile reglementari privind
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instrumentele financiare derivate, dupa criza din anul precedent,
le limitau alegerile. Au inteles curand cd, desi puteau avea bene-
ficii mult mai mari decat alti investitori, era putin probabil sd ob-
find castiguri comparabile cu ce le-ar aduce vanzarea propriilor
produse. Cand ai la dispozitie prima masindrie superinteligentd
din lume, e de preferat sd investesti in propriile tale companii decat
in companiile altora! Desi puteau apdrea unele exceptii (cum ar
fi folosirea talentelor supraumane de hacker ale lui Prometeu
pentru a cdpdta informatii din interior i a cumpadra actiuni care
urmau sd creascd), omegii si-au spus cd nu merita sd atragd aten-
tia asupra lor.

Cand s-au concentrat asupra produselor pe care le puteau dez-
volta si vinde, jocurile pe calculator li s-au parut cea mai bund ale-
gere. Prometeu se putea specializa rapid in proiectarea unor
jocuri atrdgdtoare, manevrand cu usurintd codificarea, grafica,
formarea imaginilor si toate celelalte sarcini necesare pentru a
obtine un produs finit. Mai mult, dupd digerarea tuturor datelor
din retea despre preferintele oamenilor, ar sti exact ce place fieca-
rei categorii de gameri, si ar dobandi o abilitate supraumand de a
optimiza un joc pentru castigul maxim. The Elder Scrolls V: Skyrim,
un joc cu care omegii au pierdut mai mult timp decat erau dispusi
sd recunoascd, adusese castiguri de peste 400 de milioane de do-
lari in prima sdptdmand de la lansare, in 2011, iar ei erau convinsi
cd Prometeu putea crea ceva cel putin la fel de tentant in doudzeci
si patru de ore, folosind resurse de cloud-computing costand un mi-
lion de dolari. L-ar putea vinde apoi online si l-ar pune pe Prome-
teu sd creeze personaje umane care vorbesc despre joc in blogosfera.
Dacd asta le-ar aduce 250 de milioane de dolari intr-o saptdmand,
eisi-ar putea dubla investitia de opt oriin opt zile, cu un beneficiu
de 3% pe ord —mai mic decit cel de lainceput, cu MTurk, dar mult
mai sigur. Dezvoltand o serie de alte jocuri in fiecare zi, si-au facut
socoteala cd ar putea curdnd castiga ro miliarde de dolari, fird a
satura piata jocurilor.

Dar o specialistd in cybersecuritate din echipa lor a analizat
acest plan aljocurilor. Ea a ardtat cd ar apdrea un risc inacceptabil
dacd Prometeu ar evada si ar cdpdta control asupra propriului
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destin. Fiindcd nu puteau sti cum ar evolua obiectivele lui in de-
cursul autoperfectiondrii recursive, au hotdrat sd fie prevazatori
sisd-lmentind ,inchis“ pe Prometeu, ca sd nu evadeze pe internet.
Pentru masindria principald care rula in incaperea cu acces limi-
tat, ei foloseau izolarea fizicd: nu exista conexiune internet, iar
singurul output de la Prometeu era sub forma unor mesaje si do-
cumente pe care le trimitea unui calculator controlat de omegi.
Ins3 pe un calculator conectat la internet, rularea oricdrui
program complicat creat de Prometeu era o propunere riscantd:
cum omegii nu-si dideau seama panad la capadt ce-ar face, nu pu-
teau sti dacd nu cumva ar incepe, de pildd, sd se rdspandeasca
viral online. Cand au testat software-ul scris de Prometeu pentru
sarcinile MTurk, s-au protejat de acest risc rulandu-l doar in inte-
riorul unei masini virtuale. Acesta e un program care simuleazd
un calculator: de exemplu, multi utilizatori de Mac cumpdrd un
software masina virtuald care le permite sd ruleze programele
Windows fdcandu-le sd creadd cd e o masind Windows veritabila.
Omegii 1si creaserd propria lor masind virtuald, botezatd Cutia
Pandorei, care simula o masind ultrasimplificatd, lipsitd de toate
accesoriile pe care le asociem de reguld cu calculatoarele: nici un
fel de tastaturd, monitor, difuzoare, legdaturd internet — nimic.
Pentru transcrierile audio MTurk, omegii au aranjat asa incat tot
ce putea intra in Cutia Pandorei sd fie un singur fisier audio, si tot
ce putea iesisd fie un singur document text — transcrierea. Aceste
slegi ale cutiei” erau pentru software-ul dinduntru cam ce sunt
legile fizicii pentru noi, in interiorul universului nostru: softwa-
re-ul nu putea iesi din cutie, la fel cum noi nu putem cdlatori cu
viteze mai mari decat viteza luminii, oricat de destepti am fi. Cu
exceptia acelor unice input si output, software-ul dinduntrul Cu-
tiei Pandorei era efectiv prizonier intr-un univers paralel, cu pro-
priile lui reguli computationale. Omegii se temeau atat de mult
de evadare, incat au addugat si o restrictie temporald, limitand
timpul de viatd al codurilor in care n-aveau incredere. De pildd, de
fiecare datd cand software-ul de transcriere termina de transcris
un fisier audio, intreaga memorie a Cutiei Pandorei era automat
stearsd, iar programul era reinstalat de la zero. Astfel, cand
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incepea o noud sarcind de transcriere, nu stia ce se intamplase
inainte, deci nu putea invdta in cursul timpului.

Cand omegii au folosit norul Amazon pentru proiectul lor
MTurk, ei au putut pune toate modulele create de Prometeu pen-
truindeplinirea sarcinilor in asemenea cutii virtuale din nor, pen-
tru cd input-urile si output-urile MTurk erau foarte simple. Metoda
nu mai functiona insd la jocurile pe calculator cu multd grafica,
care nu puteau fi ,inchise in cutie” fiindcd trebuiau sd aibd acces
deplin la intregul hardware al calculatorului jucdtorului. Mai mult,
ei n-au vrut sd se expund riscului ca vreun utilizator expert sd le
analizeze codul jocului, sd descopere Cutia Pandorei si sd vrea sd
vadd ce-i induntrul ei. Riscul evaddrii scotea din calcul nu doar
piata jocurilor, dar si piata extrem de profitabild a altor tipuri de
software, cu sute de miliarde de dolari care puteau fi castigati.

PRIMELE MILIARDE

Omegii se concentraserd asupra produselor foarte scumpe, pur
digitale (evitdnd o fabricare lentd) si usor de inteles (de pildd, texte
sau filme despre care stiau ci nu prezinti riscul evadirii). In cele
din urmad se hotdraserd sd lanseze o companie media si sd inceapd
cu desene animate. Website-ul, planul de marketing si comuni-
catele de presd fuseserd deja gata inainte ca Prometeu sd devind
superinteligent — nu lipsea decat continutul.

Desi duminicd dimineata capacitdtile lui Prometeu deveni-
serd uimitoare si se extrdgeau constant bani de la MTurk, abilita-
tile lui intelectuale rdmadseserd limitate: Prometeu fusese in mod
deliberat optimizat pentru a proiecta sisteme IA sia scrie programe
care executau sarcini plictisitoare pentru MTurk. De exemplu, nu
se pricepea sd facd filme, iar asta nu din vreun motiv profund, ci
din acelasi motiv pentru care James Cameron nu se pricepea sd
facd filme atunci cand s-a ndscut: este o abilitate pe care o deprinzi
in timp. La fel ca un copil uman, Prometeu putea invdta orice voia
din datele la care avea acces. Dacd lui Cameron i-a luat ani de zile
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ca sd invete sd scrie si citeascd, Prometeu a reusit asta de vineri,
cand a avut timp si sd citeascd intreaga Wikipedie si cateva mili-
oane de cdrti. Sd faci filme era Insd mai greu. A scrie un scenariu
pe care oamenii sa-1 gaseascd interesant era la fel de greu ca a scrie
o carte, cerand intelegerea detaliatd a societdtii umane si a ceea
ce 1i atrage pe oameni. Transformarea scenariului intr-un fisier
video presupunea o cantitate enormad de calcule pentru formarea
imaginilor cu actorii simulati si cu decorul complex prin care se
miscau, voci simulate, o coloand sonora potrivitd etc. Duminicd
dimineata Prometeu a urmadrit un film de doud ore intr-un minut,
timp in care a citit si cdrtile pe care se baza filmul si toate cronicile
si evaludrile online. Omegii au observat cd, dupd ce Prometeu a
vizionat cateva sute de filme, a inceput sd prevada corect ce gen
de cronici s-ar putea scrie despre un film si cum ar fi apreciat de
diferite tipuri de public. A invdtat sd scrie cronici pdtrunzdtoare,
comentand totul, de la intrigd si jocul actorilor la detalii tehnice
cum ar fi lumina i unghiul de filmare. Omegii au dedus de aici
cd, atunci cand isi va face propriile filme, Prometeu va sti ce in-
seamna succesul.

Omegii l-au invdtat pe Prometeu sd inceapd cu animatia, fard
sd se intrebe cine sunt actorii simulati. Duminicd noaptea si-au
incheiat furtunosul weekend inarmandu-se cu bere si popcorn,
stingand luminile si urmdrind filmul de debut al lui Prometeu.
Era o comedie-fantezie animatd, in genul lui Frozen, iar formarea
imaginilor fusese realizatd cu un cod ,inchis“ al lui Prometeu ru-
lat in norul Amazon, cheltuindu-se astfel aproape tot milionul de
dolari castigat in acea zi de la MTurk. Cand a inceput filmul, ome-
gilor li s-a parut deopotriva fascinant si inspdimantdtor faptul cd
era creatia unei masini care nu fusese indrumatd de om. Curand
insd, radeau la poante si isi tineau respiratia in momentele drama-
tice. Unii chiar au ldcrimat la sfarsitul emotionant, atat de cufun-
dati in aceastd realitate fictionald, incat au uitat cine e autorul.

Omegii au planuit ca lansarea site-ului sd aibd loc vineri, ldsand
timp lui Prometeu sd producd mai mult continut si lor sd se ocupe
de alte lucruri: sd cumpere publicitate si sd recruteze angajati
pentru companiile fictive pe care le infiintaserd in ultimele luni.
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