Bufnita [V|inerva

Bufnita Minerva este ghidul acestei serii. Ea ii invita
pe copii sa reflecteze, sa-si puna intrebari,

sa experimenteze si sa gandeasca cu mintea lor.

incd din Antichitate, bufnita este simbolul filozofiei. Ea
este insotitoarea zeitei intelepciunii, pe care in mitologia
greaca o cheama Atena, iar in cea romana, Minerva.

De ce a continuat sa existe acest simbol pana astazi? Pentru
ca exprima doua idei: reflectia trece dincolo de aparente
(noaptea le risipeste), respectiv reflectia incepe atunci cand

se incheie forfota zilei.
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Eric- Emmcmuel Schmitt

URSUL

CARE VOIA SA FIE
FERICIT

llustratii de Barbara Brun

Traducere din franceza
de Lidia Bodea




aston, un puide urs, se odihnea la radacina unui stejar.
Stdtea visator la umbra frunzisului, cand auzi galagie deasupra lui:
— Bietul Bobby!
— 0f, da, dragd, Bobby nu arata deloc bine!

Ursulridica privirea si vazu doua maimute care sporovdiau in copac.

— Bietul Bobby, nu-i deloc fericit!

— Nicin-a fost vreodata!

Una dintre maimute ardata inspre maimutoiul Bobby, ghemuit in varful
unui pietroi.

— Uita-te situ, draga... Slab, fara vlagd, nici sa zambeasca nu poate.

Macar sa se fi intrebat mai devreme ce e fericirea!







rsul Gaston privi fix la maimutoiul care statea nemiscat,
si se cutremura speriat.
— Taren-as vrea sd ajung asa de trist cael!
Le-ntreba atunci pe cele doua maimute:
— Doamnelor, ce e fericirea?

Jignite c-au fost intrerupte, maimutele se catarard pe alte crengi.

Gaston se intrebad toata ziua:

,Ce e fericirea? Daca n-o sd aflu, ma tem ca o s-ajung ca bietul Bobby!“
Se gandi toata noaptea, se gandi toata ziua de dupa, se gandi inca

o noapte, fara sa poatd adormi.

Dupd o saptamana, Gaston isi pierduse pofta de mancare,

se scarpina de-i dadea sangele si incepuse sa slabeasca.
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