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Tobi, robotelul cantdret

Intr-o seard, robotelul Tobi se relaxa pe fotoliu. Il
umarea cu atentie pe Sebi, care canta la nai.

Deodata, Tobi isi intinse antenele. Ochii 1i straluceau
ca doua beculete. Robotelul zise:

— Ce este acest sunet frumos?

— Este un sunet muzical. Vrei sa inveti sa canti?

Tobi a dat din antenute bucuros. Sebi [-a invatat cum
sa tina naiul in maini. Apoi, i-a aratat cum sa sufle. Tobi
a invatat repede si a inceput sa interpreteze cantecul
,Dansul umbrelutelor”.

Tobi a cantat atat de tare, incat a trezit-o pe pisicuta
Sisi. Brusc, aceasta a inceput sa miaune pe ritmul muzicii.

Pentru ca toata familia lui Sebi iubea muzica, Tobi Si
Sebi dadeau concerte de nai in fiecare seara. Sisi dansa,
lar catelusul Soso lovea cu labuta in ritmul muzicii. Vivi
inregistra sunetele naiului pentru colectia de sunete
fermecate.
Tie ce sunete iti plac?



‘ Robotelul Tobi priveste si asculta cu atentie. Este uimit de sunetele pe care le aude.

@ 1. Cu ce semédnau ochii robotelului Tobi? Incercuieste imaginile potrivite.
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@ 3. Cine s-a trezit din somn cand Tobi a cantat? Coloreaza (] corespunzatoare.
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4. Cum se numeste cantecul interpretat de Tobi la nai? Bifeaza caseta.
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5. Traseaza bastonasele umbrelutelor

@ 6. Traseaza, dupa model.
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‘ Vivi si Sebi sunt in orchestra scolii. Unele instrumente scot sunete foarte puternice. ’

@ 7.a) Incercuieste numele copiilor care canta la instrumentele indicate:

. , -
SEBI ADI EMA DINU INA VIVI

b) Coloreaza Qi;? pentru instrumentul care poate produce cel mai puternic sunet.

@ 8. Care imagini iti amintesc de sunete puternice? Dar slabe? Coloreaza () cu:
i pentru sunetele puternice; pentru sunetele slabe.




‘ Vivi si Sebi iubesc animalele. ’

@ 11.0bserva imaginile.

a) Incercuieste animalele pe care le au Vivi si Sebi.

b) Coloreazé () pentru animalul preferat de tine.
c) Deseneaza animalul tdu preferat.

Prezinta-| colegului sau colegei de banca.

@ 12. Coloreaza fiintele care zboara.

‘ Tobi te invita sa faci parte dintr-o orchestra vesela. ’

/)
@ 13. Audiaza cantecul Daca vesel se traieste, apoi cantd si tu. Acompaniaza cu tobe. lata cum poti face o toba.
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‘ Vivi si Sebi au diferite pasiuni. Le place sa picteze, sd scrie, sa coloreze. ’

14.Numeste imaginile. Coloreaza desenele astfel:

a) daca s se aude la inceput; ﬁ daca s se aude la final; i daca s se aude in interior.
b) Coloreaza tot atatea stelute cate silabe are fiecare cuvant.
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‘ Pisicuta Sisi iti prezinta prima litera a numelui sdu. Soso e nerabdator sa iti prezinte numele. ’

ﬂ& 15.a) Incercuieste litera S. @ 16. a) Incercuieste numele pisicutei SISI.
b) Subliniazd numele catelului SOSO.
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SEBI SEBI
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L e
b) Scrie in caseta cate litere ai descoperit. c) Scrie in caseta cate cuvinte ai descoperit,

s @ pentru fiecare nume.
S0So ( ) SISl ( }
@ 17.Uneste silabele, dupa model. @ 18. Traseaza dupa contur.
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L Vivi si Sebi au invatat s calculeze. Invata si tu! ’

@ 20. Cate au ramas? Efectueaza scaderile.
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TOBE INTOTAL | § NAIURI TN TOTAL
5-1=4 TOBE BARATE 1 b-2=3 NAIURI BARATE
TOBE RAMASE . NAIURI RAMASE

@ 21. Efectueaza scaderile, dupa model.

4—1= SSS3 4-2= |ISSSS

7-1=| |[SSSSSSS 7-2=| |[SSSSSSS

‘ Copiii pasionati de muzica fac parte din orchestra scolii. ’

@ 22. Coloreaza caseta care contine rezultatul corect.
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‘ Tobi priveste cu bucurie pagini cu desene colorate de Vivi si Sebi.

25 Numeste imaginile. Coloreaza locul sunetului S.
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@ 26. Coloreaza cu galben traseul literei s, pe @ 27. Tncercuieste litera s cu verde si litera S cu rosu.
care Sisi ajunge la Soso.
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29. Coloreaza cu aceeasi culoare cartonasele cu silabe care se citesc la fel.
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® 30. Traseaza literele dupa contur.
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Tobi 1l provoaca pe Sebi sa calculeze.
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31. Calculeaza si coloreaza, dupa model. ® g
3-1 5-1 %j - i I

P

D 61D s
@ 32. Tobi a acoperit cate doua inimioare pe fiecare rand. Cate inimioare au ramas? Scrie, dupa model.
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‘ Vivi si Sebi sunt pasionati de muzica. Ei fac parte din orchestra. ’

33.La ce instrument canta fiecare copil? Calculeazd, apoi uneste fiecare copil cu instrumentul potrivit.
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® 34. Audiaza cantecul Toba. Intoneaza si acompaniaza folosind toba.
Cand lovesc cu betisorul, Refren: ;;
Se adund multi copii. Bum, bum, bum! ~ B
Mergem toti ca la parada Bum, bum, bum!
Si de joac s te tiil Suna toba: bum, bum, bum! () §-4 |

Bum, bum, bum!

De perete agatata,
) 5 o Bum, bum, bum!
Ce mai tobd am gasit! N o

Pe copii vreau sa-i adun.

Dupa gat am atarnat-o
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Siin curte am iesit. J—— ~
CATETUL CU SCANTEI DE GANDIRE ﬂ




‘ Literele si cuvintele sunt jocuri dragi pentru pisicuta Sisi si cdtelusul Soso.

@ 35. Observa trenuletul condus de Soso. Uneste imaginea cu prima silaba a cuvantului.
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36. Uneste fiecare cuvant cu desenul pe care sunt scrise literele corespunzatoare.

SARA SAM| SORINA SOSO
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Soso scoate dintr-o paldrie veche, cartonase cu litere. Vivi si Sebi scriu o lista cu numele prietenilor

@ 38. Traseaza literele din numele fiecarui copil.
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‘ Vivi si Sebi se joacd cu baloane si zmeie. Tobi priveste uimit cum se inalta acestea.

@ 39.a) Cate baloane i-au rdmas lui Vivi? Poti calcula folosind degetele.
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b) Cate zmeie i-au ramas lui Sebi? Poti calcula folosind degetele.
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@ 40. Cate baloane au ramas umflate?
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@ 41.Efectueaza, folosind benzile cu numere.
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‘ Vivi si Sebi au modelat o pisicuta din plastilind si au asezat-o langa alte jucdrii. Sisi este foarte bucuroasa.

( ATELIERUL DE ARTE )

% 42, Sisi te invita sa realizezi o pisicutd, folosind plastilina. Observa etapelel 2,3si4.
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