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VORSCHLAGE FUR LERNTATIGKEITEN

Die Bildung einer Zeitachse mit Darstellung

von Ereignissen aus dem personlichen Leben

und dem Familienleben; die Erstellung

des Familienstammbaumes; die Flihrung

eines Tagebuchs der Klasse Uber Ereignisse
innerhalb der Gemeinschaft; die Lektire

und Besprechung des Lebenslaufs einiger
historischen Personlichkeiten; die Wahrnehmung
verschiedener Informationsquellen der Gegenwart
und Vergangenheit (Museen, Gedenkhauser,
Bibliotheken); das Betrachten und Besprechen
einiger Illustrationen; die Beschreibung von Fotos,
die die Orte, Gebaude und Anliegen von Menschen
darstellen; das Vorstellen der Lebensweise der
Menschen aus verschiedenen Zeitepochen;

die Analyse von Bildern, die denselben Ort in
verschiedenen Zeitspannen darstellt; die Gestaltung
von Alben oder Plakaten zu bekannten Orten; die
Gestaltung von Zeichen- /Collagenausstellungen,
die die Entwicklung der Werkzeuge, Waffen,
Kleidung, Gebaudearchitektur darstellen; die
Lektiire von historischen Texten mit dem Bleistift

in der Hand, um Anmerkungen zu machen; die
Ableitung der Bedeutung eines historischen
Begriffs unter Bezugnahme auf die gelesene oder
angehorte Nachricht; die Erstellung von graphischen
Faktoren zur Unterstilitzung des Verstandnisses von
Informationen aus historischen Texten/Quellen; die
Erganzung von Lickentexten; das Aufbauen und
Losen von Kreuzwortratseln zu historischen Themen;
die Vorstellung einer historischen Personlichkeit/
eines historischen Ereignisses; das Erstellen von
Lernmappen nach der Teilnahme an lokalen
traditionellen Feiertagen oder nach Besuchen von
Museen und Gedenkhdusern; das Formulieren von
Fragen und Antworten zu vergangenen Ereignissen,
Menschen und historischen Orten.

Das Lesen und Besprechen der Lebensldufe
einiger historischen Personlichkeiten; die genaue
Bestimmung der Ereignisse aus einem Text, durch
Benutzung von Ausdriicken wie: anfangs/erstens/
das erste Mal, nachher/nachdem, letztens/am
Ende/wahrend dessen usw; die Teilnahme an
Rollenspielen/Dramatisierungen einiger bekannten
historischen Erzahlungen und Legenden;



UNTERRICHTSEINHEIT
TITEL DER LEKTIONEN

2.Lektion- Die Daker und
Rémer. Die Entstehung des
rumanischenVolkes

3.Lektion- Die Griinder
der mittelalterlichen
rumdnischen Staaten. Gelu,
Dragos, Basarab

4. Lektion- Legendare
Figuren der Walachei.

Mircea der Alte

5.Lektion- Vlad Tepes

6.Lektion- Michael der
Tapfere

SEITE

42

46

50

54
56

ALLGEMEINE UND SPEZI-

FISCHE KOMPETENZEN
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VORSCHLAGE FUR LERNTATIGKEITEN

das Ansehen und Besprechen von Szenen aus
historischen Filmen; die Zusammenstellung

von chronologischen Zeitachsen zur
Aufeinanderfolge von historischen Ereignissen;
die Beobachtung digitaler Karten und

bewaffneter Auseinandersetzugen mit

Hilfe der Informationstechnologie (IT); die
Festlegung wichtiger historischer Orte auf der
physischen Karte Ruméniens; das Kennenlernen
kartographischer Symbole; die Beschreibung

von Fotos, die die Orte, Gebdude oder
Beschaftigungen der Menschen darstellen; das
Studieren von Daten, Zeitspannen und Ortsnamen
in geschriebenen historischen Quellen; die
Verwertung der erhaltenen Informationen

durch Besuche von Museen, Gedenkhausern

u.a.; Suchen nach Informationsquellen lber
bestimmte historische Themen, das Vorstellen der
Lebensweise der Menschen aus verschiedenen
Zeitepochen; die Analyse von Bildern, die
denselben Ort in verschiedenen Zeitspannen
darstellt; die Gestaltung von Alben oder Plakaten
zu bekannten Orten; die Gestaltung von Zeichen- /
Collagenausstellungen, die die Entwicklung der
Werkzeuge, Waffen, Kleidung, Gebaudearchitektur
darstellen; die Lektlire von historischen Texten
mit dem Bleistift in der Hand, um Anmerkungen
zu machen; die Ableitung der Bedeutung eines
historischen Begriffs unter Bezugnahme auf die
gelesene oder angehorte Nachricht; die Erstellung
von graphischen Faktoren zur Unterstitzung des
Verstandnisses von Informationen aus historischen
Texten/Quellen; die Ergéanzung von Liickentexten;
das Aufbauen und Losen von Kreuzwortratseln

zu historischen Themen; die Vorstellung einer
historischen Personlichkeit/eines historischen
Ereignisses; das Erstellen von Lernmappen

nach der Teilnahme an lokalen traditionellen
Feiertagen oder nach Besuchen von Museen und
Gedenkhausern; das Formulieren von Fragen und
Antworten zu vergangenen Ereignissen, Menschen
und historischen Orten; die Vorstellung einer
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VORSCHLAGE FUR LERNTATIGKEITEN

historischen Personlichkeit/eines historischen
Ereignisses; das Erstellen von Lernmappen

nach der Teilnahme an lokalen traditionellen
Feiertagen oder nach Besuchen von Museen und
Gedenkhdusern; das Formulieren von Fragen

und Antworten zu vergangenen Ereignissen,
Menschen und historischen Orten. Ein Quintett
schreiben, ausgehend von einem Schlisselbegriff/
von einer historischen Personlichkeit oder von
einem historischen Ereignis; Ahnlichkeiten und
Unterschiede zwischen Ereignissen/Personlichkeiten
auswahlen; eine Klassenmappe erstellen ,Wusstest
du, dass...“?

Lesen und Besprechen einiger historischen
Personlichkeiten; Bestimmen der Reihenfolge

von Satzen nach der Reihenfolge der Ereignisse,
Teilnahme an Rollenspielen, Theaterstiicken, einiger
bekannten Geschichten und Legenden; Anschauen
und Besprechen von Filmteilen liber historischen
Ereignisse; Bilden einer Zeitachse beziiglich auf
historischen Ereignisse; die Beobachtung digitaler
Karten und bewaffneter Auseinandersetzungen

mit Hilfe der Informationstechnologie (IT); die
Festlegung wichtiger historischer Orte auf der
physischen Karte Rumaniens; das Kennenlernen
kartographischer Symbole; die Beschreibung von
Fotos, die die Orte, Gebdude oder Beschaftigungen
der Menschen darstellen; Erstellen von Mappen
mit historischem Inhalt, mithilfe des Internets und
Lexikons; Gruppendiskussionen liber die Ereignisse
der naheren oder weiteren Vergangenheit;
Entwerfen einiger Texte in denen eigene Meinungen
Uber gewisse Ereignisse geduRert werden; Entwurf
von Projekten Uber historischen Personlichkeiten
und ihre Rolle in der Geschichte; die Ableitung

der Bedeutung eines historischen Begriffs unter
Bezugnahme auf die gelesene oder angehorte
Nachricht; ; die Ergdnzung von Liickentexten;

das Aufbauen und Losen von Kreuzwortratseln

zu historischen Themen; die Vorstellung einer
historischen Personlichkeit/eines historischen
Ereignisses; das Erstellen von Lernmappen nach der
Teilnahme an lokalen traditionellen Feiertagen oder
nach Besuchen von Museen und Gedenkhausern;
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VORSCHLAGE FUR LERNTATIGKEITEN

das Formulieren von Fragen und Antworten

zu vergangenen Ereignissen, Menschen

und historischen Orten; Ahnlichkeiten

und Unterschiede zwischen Ereignissen/
Personlichkeiten auswahlen; Wettbewerbe zum
Thema ,Wer’s weiRt, gewinnt”, eine Klassenmappe
erstellen ,Wusstest du, dass...?”; Erstellen

von Plakaten fir feierliche Gelegenheiten von
Ereignissen/Personlichkeiten; Aufbauen einer
Museumsecke der Klasse und Verwenden der
gesammelten Gegenstande.

Vorstellung einiger personlichen Alben mit

Bildern aus der Gesichter der Familie oder der
Gemeinschaft; Anschauen und Besprechen von
historischen Filmen/ TV Sendungen mit Beachtung
der Reihenfolge der Ereignisse; Erstellen einer
Zeitachse einiger historischen Ereignisse; Zeigen
von historischen Orten auf der Landkarte
Rumaniens; Beschreiben von Bildern mit Orten,
Gebauden, Beschaftigungen der Menschen aus
dem eigenen Ort oder aus anderen Regionen;
Ausarbeitung der gewonnenen Informationen
durch Besuchen von Museen, Gedenkhausern,
archaologische Stellen; Suchen von Infoquellen zu
einem besprochenen historischen Thema; Erstellen
von Mappen mit historischem Inhalt mithilfe des
Internets und Lexikons; Betrachten von digitalen
Landkarten und dargestellte Kriege und Kampfe;
Erstellen von Alben oder Mappen lber die eigene
Ortschaft, Schule, Lieblingsplatze; Ausstellungen
von Bildern, Collagen die zeigen, wie sich die
Gegenstande, Waffen, Kleidung, Architektur

der Hauser entwickelt haben; Lesen von Texten
mit dem Bleistift in der Hand und die Ableitung
der Bedeutung eines historischen Begriffs unter
Bezugnahme auf die gelesene oder angehorte
Nachricht; Ergdnzen von Lickentexten;

Ausflllen eines Fragebogens nach dem Anschauen
eines historischen Films; Schreiben eines Aufsatzes,
Malen eines Bildes bezliglich auf Auskiinfte einer
beratener Quelle;
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VORSCHLAGE FUR LERNTATIGKEITEN

Erganzen einer Lernmappe nach der Teilnahme
an Feiern und Festen oder nach Besichtigen

von Museen und Gedenkhausern; Formulieren
von Fragen und Antworten beziiglich auf die
Ereignisse aus der Vergangenheit, Personen und
Orte von historischen Bedeutung; Ahnlichkeiten
und Unterschiede zwischen Ereignissen/
Personlichkeiten auswéahlen; Wettbewerbe zum
Thema ,Wer’s weilRt, gewinnt”, eine Klassenmappe
erstellen ,Wusstest du, dass...?”; Erstellen

von Plakaten fiir feierliche Gelegenheiten von
Ereignissen/Personlichkeiten; Aufbauen einer
Museumsecke der Klasse und Verwenden der
gesammelten Gegenstande.



1. EINHEIT

. eSchonimmer wollten die Menschen
~ ihre Familiengeschichte und die der
~ Nation der sie angehoren, kennen.

e Sie haben Informationen gesucht,
von den Vorfahren hinterlassene Hin-
weise, die sie interpretiert und sie den
Menschen bekannt gemacht haben.

WIR WOLLEN WISSEN!
¢ Was studiert die Geschichte als
Wissenschaft?

¢ Wie werden die Menschen, die die
Geschichte studieren, genannt?

¢ \Welche sind die Hinweise, die uns
Informationen Uber die Vergangenheit
vermitteln?

—— -

oy st a, q‘
«  WIR ERFAHREN AUS DEN

» HISTORISCHEN QUELLEN

< ,Die Geschichte ist das erste Buch

einer Nation. Darin sieht sie ihre Ver-
gangenheit, Gegenwart und Zukunft.”
o Nlco/ae Bdlcescu, Historiker

ﬂ""w,,_

Abb. 2 — Das Nanonale
Geschichtsmuseum Rumdniens, Bukarest

mp
L

Abb. 4 — Gegenstdnde mit
historischem Wert

WIR BEOBACHTEN UND ENTDECKEN

e Bestimme, die in Abb.1 und 3 dargestellten Tatigkeiten
e Benenne den Ort, wo die Gegenstande in Abb.4 zu finden sind.

Abb 1- Archaolog/sche
Grabungen

-

Abb. 3 — Archéologe im Labor

: Was ist die Geschichte?

Die Geschichte ist die Wissenschaft, die Entwicklung der

¢ menschlichen Gesellschaft seit den &ltesten Zeiten bis in die
¢ Gegenwart studiert. :

Die Geschichte zeigt uns, wie die Menschen zu allen Zeiten :
gelebt haben, wie sie Werkzeuge, Waffen und Wohnungen
geschaffen haben. Sie erzahlt uns auch (ber die Beschaftigungen i«
der Menschen, ihre Organisationsformen, die wichtigsten :

Ereignisse und Fiihrer. Die Menschen, die all dies studieren und |



Wie studiert man die Geschichte?

Geschichte schreibt man mithilfe der geschichtlichen Beweise :
oder Geschichtsquellen. Es gibt zwei Arten von Geschichtsquellen:
. schriftliche — Dokumente, Karten, Inschriften (Abb.5), Miinzen
. (Abb.6) und dingliche Geschichtsquellen — Waffen, Schmuck und :

Gegenstdnde aus verschiedenen Materialien (Abb.7).

Die Archiologen entdecken die Geschichtsquellen infolge :

PRISCV S

QVIVIX T
ANNIS XXV
FVNCTVSNKAL

- archaologischer Grabungen (Abb.1) und teilen den Geschichts- :
schreibern, nach Analysenim Labor (Abb.3), wichtige Informationen
© mit. Viele dieser Entdeckungen werden in Museen, Bibliotheken
und Archiven aufbewahrt (Abb.2 und 4). :

IVNIASFR
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WIR WOLLEN MEHR ERFAHREN!

,Die Geschichte ist die Erzahlung und Darstellung der Ereignisse
der Menschheit. Sie ist das Ergebnis des Alters und der Erfahrung.
Man kann sie auch ,Stimme der Volker” und ,Bild vergangener
Zeiten“ nennen (...). Das Studium der Geschichte war schon immer
die Hauptbeschaftigung denkender Menschen.”

Mihail Kogalniceanu — Einfiihrung in das Studium der Geschichte

WIR WENDEN AN

1. Nenne geschichtliche Quellen, die du in einem:
e Geschichtsmuseum; e Schloss gesehen hast.
Ordne sie nach schriftlichen und dinglichen Quellen.

2. Erklare die Bedeutung des Studiums der Geschichte, ausgehend
von der gegebenen Aussage:
,Die Geschichte ist der Lehrer aller Dinge, denn sie beweist ihre
Lehren nicht nur mit Worten, sondern auch mit Beispielen.”
Samuil Micu, Historiker

GRUPPENARBEIT

e Stellt in der Klasse einige Miinzen und Banknoten aus, die
auBer Gebrauch gekommen sind.

e Legtzu jedem Exponat einen Zettel mit der Beschriftung der
Gebrauchsjahre.

. MAPPE

* Die Geschichte ist die Wissen-

und Falt-
len, die = schaft, die sich mit dem Studium



1. EINHEIT |
z DIE HISTORISCHE ZEIT UND DAS

GEOGRAPHISGHE UMEELED

HISTORISCHES ALBUM

& e Die Zeit misst man in Sekunden,
" Minuten, Stunden, Tagen, Monaten,
Jahren, Jahrhunderten, Jahrtausenden
e Alleswas unsumgibt (Reliefformen,
Pflanzen- und Tierwelt, Gewasser u.a)

bildet unsere Umwelt. o . \
" . _5-!*
WIR WOLLEN WISSEN! } ‘_ S erzenubr
* Wie W|?rd die Zeit in der Geschichte Abb. 1 — Wasseruhr |
gemessen Abb. 4 — mechanische

Uhr

e Wie beeinflusst das geographische
Umfeld das Leben der Menschen?
WIR BEOBACHTEN UND ENTDECKEN
Schaut euch die Abbildungen 1-4 an und entdeckt eine kurze
e Stellt, gemeinsam, Bilder zur  ,Geschichte” der Zeitmessung.
Entwicklung der Instrumente der e Besprecht die Verwendungsweise jedes Gegenstandes und
Zeitmessung aus. dessen Genauigkeit.
¢ Findet in Enzyklopadien oder online auch andere Informatio-
nen Uber die Zeitmessung.

e
. WIR ERFAHREN AUS DEN

» HISTORISCHEN QUELLEN
,Das Leben eines Volkes wird
des oftern (...)vom geographischen Wann...? Wo...?

- Umfeld, in dem es sich entwickeln " Um die Vergangenheit studieren zu kénnen, ist es notwendig :

musste . K ¢ zwei Anhaltspunkte zu kennen: die Zeit, zu der das Ereignis :
¢ stattgefunden hat, und den Ort, an dem es stattgefunden hat. :
: Der Zeitpunkt, zu dem ein historisches Ereignis stattgefunden
¢ hat heilt historisches Datum und die zeitliche Aufeinanderfolge :
. historischer Ereignisse heilst Chronologie. .
Die ortliche Bestimmung historischer Ereignisse geschieht :
: mithilfe von Karten. :

R R R L N N N N O I R TN

rga, Historiker

(= Sonnenuhr, Messinstrument
" der Zeit mithilfe der Sonnenstellung




In der Geschichte wurde die Zeit in zwei groRe Abschnitte
eingeteilt (Zeitabschnitte oder Ara genannt): die Zeit vor der
Geburt Christi (vor Christus/v. Chr.) und die Zeit nach der Geburt
Christi (nach Christus/n. Chr.) — (Abb.7)

Es vergingen Millionen Jahre, bis die Menschheit an die
Grenze dieser beiden Zeitabschnitte gelangte. In der Urzeit waren
die Menschen in Gruppen, Sippen oder Stammen organisiert,
ernahrten sich von dem, was die Natur hergab und hausten in
Hohlen und Waldern. Nach der Entdeckung des Feuers konnte sich
der Mensch Werkzeuge und Waffen aus Bronze, danach aus Eisen
herstellen und errichtete sich die ersten Behausungen.

Das geographische Umfeld und das menschliche Leben

DasLebender Menschenwurdeundwirdvomgeographischen
Umfeld und vom Klima beeinflusst. Die Menschen waren standig
gezwungen sich den natirlichen Bedingungen anzupassen und
ihre Beschéaftigungen und Gehofte unterscheiden sich je nach
Relief, Klima, Wasserquellen (Abb. 5-6).

Ordne folgende Jahre in das richtige Jahrhundert und Jahrtausend ein:
872 v. Chr.; 59 n. Chr.; 1715 n. Chr.; 251 v. Chr.; 845 n. Chr.; 2002 n. Chr.
Schreibe dein Geburtsjahr ins Heft auf.
e Bestimme, in welchem Jahrhundert und Jahrtausend du
geboren wurdest.
e Trage dein Geburtsdatum auf einer Zeitachse ein.

Die Urzeit Die Antike Das Mittelalter  Die Neuzeit
etwa 1-8 Mil.w.Chr = 1_1h. w.Chr. 1L.IhwChr = 7. Jhon.Chr. 7.-18.0h. 18. = 20.Jh.
e E = a5 =B
P = = S5 =55
s &8 E = 2 s ot Rl
s 77 ZHEEBZ 2 BE SE
= a5 Al =5 = eR 2R
g =2z g :® 3 ma B
B = : B s 5
&g & 88 S8
Vor Christus (v.Chr.) Nach Christus (n.Chr.) _
e s} »he v e »
2.Jahrtausend v.Chr. 1.Jahrtausend v.Chr. 1.lahrtausend n.Chr. 2 Jahrtausend n.Chr 3.Jahrtausend
Abb. 7 —
Die Zeitachse

e Fiihrt ein Tagebuch der Klasse, in das ihr die wichtigsten Ereignisse eurer
Klassengruppe, in chronologischer Reihenfolge, aufschreibt.

e Sammelt bedeutende Fotos und Urkunden von den Ereignissen, mit denen
ihr das Geschriebene erganzt.

-y

* Ein historisches Ereignis findet zu einem Zeitpunkt und in einem geographischen -

Raum statt. ) A

Die historische Zeit wird in Ara, Epoche

e Esgibteir ge Beziehung zwi

5";-‘?""-‘-"-'! ~ geogray mfelo

s

.-’h.#‘- "‘"""I'n"“""' T





