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I. DESCOPERIM IMPREUNA ETAPELE
DE REDACTARE CORECTA A TEXTELOR

o Citeste cat mai multe texte scrise de autori cunoscuti!

Lectura te va ajuta sa intelegi cum se compune un text si regulile
de scriere corectd. In timp ce tu citesti, vei gdsi nenumérate cuvinte
si expresii noi, vei afla intelesul lor, vei invata cum sa aranjezi aceste
cuvinte in propozitii.

e Dupa ce ai citit textul literar, noteaza intr-un carnetel toate
cuvintele al caror sens nu il cunosti. Foloseste un dictionar pentru
a afla explicatia acestor cuvinte.

Invatd sd povestesti despre fapte, intdmpldri si personaje despre
care tocmai ai aflat. Intocmeste un jurnal de lecturd in care vei nota
titlul lecturii si autorul ei. Scrie numele personajelor si povesteste pe
scurt faptele si intdmpldrile. Scrie impresiile personale. Poti realiza si
desene in jurnalul tau.

FILE DIN JURNALUL DE LECTURA

Titlul lecturii: Impresii de lectura

Autorul:
Personaje:

Povestirea pe scurt:

Exercitiu-joc

. . Impresii de lectura
Titlul lecturii: P

Autorul:
Personaje:

Povestirea pe scurt:




e Vei putea scrie mai frumos, adevarat si convingator numai despre
ceea ce cunosti.

Observa cu atentie tot ceea ce se afla in jurul tau: gaze, pomi, ploaie,
case, strazi, oameni, anotimpuri, cantecul pasarelelor etc.

Exercitiu-joc

Alege propozitiile care se potrivesc realitatii prezentate in imagine.

e Cerul este senin.

e lonel iubeste natura.

[ ]
e Copiii se joaca in parc. I:I
[]
[]

e Copacii Tnalti au frunze ruginii.

e latd cum scriitorul Mihai Sadoveanu prezinta un colt din natur3,
pe care nu-l putea zugravi atat de bine, daca nu I-ar fi observat cu toata
atentia.

La drum

»...51 sadlcii batrane, cu forme ciudate isi miscau domol pletele
argintii... Era’in juru-le tacere si singuratate; si-o lumina dulce se cernea
printre crengile salciilor. Parca intrase Tn tinutul unui basm... Deasupra,
departe se pleca cerul albastru spre dumbrava, curgand ca o apa; si-o
imparateasa pajura plutea pe talazul acela cu aripile neclintite.”

(Dumbrava minunatd, dupa Mihail Sadoveanu)

Exercitiu-joc

e Deseneaza salciile cu plete argintii descrise de Mihail Sadoveanu.



eLasé-ti imaginatia sa zboare! y : L - I,‘ “d
. . ‘L‘
Tuturor ne plac inventiile. Ele sunt rodul imaginatiei oamenilor. x
Obisnuieste-te sa inventezi jocuri interesante, descoperda cuvinte '
" noi prin combinarea unor silabe, gaseste raspunsuri neasteptate la .
intrebari simple, cautd o altd solutie de rezolvare a unui exercitiu sau b

a unei probleme matematice. Imagineaza-ti cum vor arata scoala sau !
localitatea ta, oamenii, precum si lucrurile care te inconjoara. Nu te }:ﬂ .
gandi tot timpul la ceea ce existd acum sau nu este posibil Tn acest 'I,___ 1!"
moment, deoarece tot ceea ce astazi pare imposibil, maine, poate = -
deveni realitate.

Exercitiu-joc de imaginatie

1. O scrisoare desenata

lonel fi scrie bunicii sale. Casian, fratele lui mai mic, nu stie sa scrie
incd, dar stie sa deseneze. Solutia lui este de a-i trimite bunicii sale o
scrisoare desenata.

e Ce crezi tu ca a dorit sa-i comunice bunicii?




. 2. Poveste desenata ;
e -
* Observa imaginile si continud povestea.

P t
oveste __,!'l

iti spun trei cuvinte, iar tu, cu ajutorul lor, vei incerca sa realizezi

3 poveste. B e - ~
. e | Zanabuclucasd @i T \
,-I:)-r;-elJeste un scolar ordonat. El a pregatit )
ghiozdanul cu mare grija si a iesit la joaca. O zana
nazdravana a intrat pe gaura cheii si I-a speriat pe |
domnul Stilou. Tnspdimantat, acesta a improscat cu -l

cerneala caietele si cartile din ghiozdan. Toti erau

. . . A A ‘QV
furiosi. Asa ceva nu se mai intamplase. % e |

Zana a apropiat bagheta magica de fiecare
obiect. Indatd petele de cerneald au disparut si
totul stralucea de curatenie. '




e Scrie si tu o poveste, pornind de la imaginile de mai jos. Gaseste
titlul potrivit.

4, Mica mea minune

Eu iti pun intrebarea: Ce poate face un computer? Tu iti imaginezi
ceva neobisnuit, extraordinar.

Exemplu:

Un computer poate vorbi cu mine. Ba chiar are si un nume. Cand il
intreb ceva, el imi raspunde. Stie toate povestile din lume.
Si asa poti continua mica poveste, imaginandu-ti chiar dialogurile
care poti sa le ai cu prietenul tau computerul.

B

=,



5. Poveste neobisnuita

Eu iti spun numele unui lucru sau al unei fiinte, iar tu trebuie sa spui
despre el ceva ce nu s-a mai intamplat.

Exemplu: mingea

Mingea s-a transformat pe data intr-un balon urias. Eram captiv in
propria minge.

Ea s-a Tnaltat brusc pana la nori. De acolo vedeam casa parintilor
mei. Parea a fi o casuta din povesti...

Exemplu: veverita

Veverita jucdusa alearga prin padure de dimineata
pana seara. Ea cerceteaza de zor, gandindu-se ca va gasi
aluna magica.

6. Inventam cuvinte noi

Amestecand silabele, vei obtine cuvinte care exista sau nu exista.
Alege cuvintele care-ti plac mai mult. Ce vei denumi cu ele?

Model: re<du-pd | mu-ne-co

pidure pa-re-du i  ne-co-mu

__ du-pa-re co-ne-mu

7. O intrebare simpla, un raspuns neobisnuit

Sa presupunem ca eu iti pun o intrebare despre ceea ce face un
lucru sau o fiinta. Tu trebuie sa raspunzi la aceasta intrebare dand cele
mai diferite si neasteptate raspunsuri. Vor fi apreciate raspunsurile
cele mai deosebite, neasteptate, interesante.

Exemplu:

Intrebare: Ce face norul?
Raspunsuri: — Norul alearga pe cer.
— Norul fuge din calea vantului.
— Norul vine suparat.
— Norul plange.
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