
4848

CUPRINS

1. Greuceanu, după Petre Ispirescu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  3

2. Veverița roșie, text nonliterar  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  9

3. Scrisoarea a III-a, de Mihai Eminescu . . . . . . . . . . . . . . . . . .  15

4. Puiul de elefant, după Rudyard Kipling  . . . . . . . . . . . . . . . .  20

5. Pinguinul imperial, text nonliterar . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  25

6. Povestea ursului cafeniu, după Vladimir Colin . . . . . . . . . .  31

7. Micii cofetari, text nonliterar . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  37

8. Acceleratul, de George Topîrceanu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  42 



33

Greuceanu
după Petre Ispirescu

A fost odată ca niciodată un împărat și se numea Împăratul Roșu. El era foarte mâhnit că, în zilele lui, 
niște zmei furaseră soarele și luna de pe cer.

Trimise deci oameni prin toate țările și răvașe prin orașe, ca să dea de știre tuturor că oricine se va 
găsi să scoată soarele și luna de la zmei, acela va lua pe fiie‑sa de nevastă și încă jumătate din împărăția 
lui, iară cine va umbla și nu va izbândi nimic, acela să știe că i se va tăia capul.

Pe vremea aceea, se afla un viteaz pe nume Greuceanu. Auzind și el de făgăduința împărătească, 
ce se gândi, ce se răzgândi, că numai își luă inima în dinți, încumetându‑se pe voinicia sa, și plecă și el 
la împăratul să se închine cu slujba. 

— Mărite doamne, să trăiești întru mulți ani pe luminatul scaun al acestei împărății. Mulți voinici 
s‑au legat către măria ta să scoată de la zmei soarele și luna pe care le‑au răpit de pe cer și știu că au 
murit, fiindcă n‑au putut să‑și îndeplinească legămintele ce au făcut către măria ta. Și eu, mărite 
doamne, cuget a mă duce întru căutarea acestor tâlhari de zmei, și mi‑ar fi voia să‑mi încerc și eu 
norocul, doar‑doar va da Dumnezeu să ajungem a putea pedepsi pe acei blestemați de zmei, pentru 
nesocotita lor îndrăzneală. 

Se învoiră, și peste câteva zile și plecă, după ce puse la cale tot ce găsi că e bine să facă, ca să scape 
cu fața curată din această întreprindere.

Greuceanu luă cu dânsul și pe fratele său și merse, merse, merse cale lungă, depărtată, până ce 
ajunse la Faurul‑pământului, cu care era frate de cruce. Acest faur, fiind cel mai mare meșter de pe 
pământ, era și năzdrăvan. Aici se opriră și poposiră. Trei zile și trei nopți au stat închiși într‑o cămară 
Greuceanu cu Faurul‑pământului și se sfătuiră.

Și, după ce se odihniră câteva zile și mai plănuiră ceea ce era de făcut, Greuceanu și frate‑său o 
luară la drum.

Greuceanu și frate‑său merseră cale lungă, și mai lungă, până ce li se făcu calea cruci; aici se opriră, 
se așezară pe iarbă și făcură o gustărică din merindele ce mai aveau, și apoi se despărțiră, după ce se 
îmbrățișară și plânseră ca niște copii.

Apoi Greuceanu apucă la dreapta și frate‑său la stânga.
Iară Greuceanu se duse, se duse pe o potecă care‑l scoase tocmai la casele zmeilor. Dacă ajunse 

aici, Greuceanu se dete de trei ori peste cap și se făcu un porumbel. Vezi că el ascultase năzdrăvăniile 
ce‑l învățase Faurul‑pământului. Făcându‑se porumbel, Greuceanu zbură și se puse pe un pom care 
era tocmai în fața caselor. Zmeoaicele, câteștrele, intrară în casă și se puseră la sfat.

Greuceanu numaidecât se dete iarăși de trei ori peste cap și se făcu o muscă și intră în cămara 
zmeilor. Acolo se ascunse într‑o crăpătură de grindă de la tavanul casei și ascultă la sfatul lor. După ce 
luă în cap tot ce auzi, ieși afară și se duse pe drumul ce ducea la Codru Verde și acolo se ascunse sub 
un pod.

Cum se vede treaba, din cele ce auzise, știa acum că zmeii se duseseră la vânat în Codru Verde și 
aveau să se întoarcă unul de cu seară, altul la miezul nopții și zmeul cel mare despre ziuă.

1.1. Potrivește termenul din stânga cu definiția corectă din coloana din dreapta.

 făgăduință bilet, scrisoare
 răvaș promisiune
 merinde a gândi adânc, a medita, a reflecta
 a cugeta bârnă, stâlp, element de construcție
 grindă hrană, alimente
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2.2. Încercuiește răspunsul corect:

A. A fost odată un împărat, numit:
 a. Împăratul Roșu; b. Împăratul Verde; c. Împăratul Alb;

B. Zmeii au furat:
 a. comoara împăratului; b. soarele și luna; c. o fată;

C. Pe vremea aceea trăia un viteaz numit:
 a. Prâslea; b. Făt‑Frumos; c. Greuceanu;

D. Greuceanu a luat cu dânsul pe:
 a. prietenul său; b. fratele său; c. tatăl său.

E. Cel mai mare meșter fierar de pe pământ cu puteri supranaturale era:
 a. Zmeul; b. Faurul‑pământului; c. Greuceanu;

F. La casele zmeilor, Greuceanu s‑a dat de trei ori peste cap și s‑a prefăcut întâi în:
 a. corb; b. albină; c. porumbel;

G. A doua oară Greuceanu s‑a prefăcut în: __________________ .

H. Greuceanu a plecat să se lupte cu:
 a. împăratul; b. zmeii; c. soarele și luna;

I. Zmeii s‑au dus să vâneze în: __________________ .

3.3. Răspunde la întrebări pe baza textului:
a. Când se petrec întâmplările?

b. Unde se petrece acțiunea?

c. Ce fel de puteri au personajele?

d. Ce personaje reprezintă binele și ce personaje reprezintă răul?

e. Aceste întâmplări sunt: reale 
 fantastice 

4.4. Alcătuiește un șir cu trăsăturile de caracter ale lui Greuceanu. 

modest înțelept leneș viteaz cinstit generos mincinos
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5.5. Dacă Soarele și Luna s-ar întâlni, ce crezi că și-ar spune?

6.6. Formulează enunțuri în care cuvintele lună, zmeu, faur să aibă alt înțeles decât cel din text.

7.7.  Imaginează-ți un dialog între Greuceanu și Faurul-pământului. Scrie textul în 10 – 15 enunțuri.
Urmărește:   să respecți cerința;  

 să fii original;  
 să folosești corect semnele de punctuație și alineatele;  
 să scrii îngrijit.

8.8. Încercuiește fracția corespunzătoare părților luate în considerare din fiecare întreg:

 
1
4

 ; 1
2

 ; 1
3

 . 2
5

 ; 2
4

 ; 2
3

 . 3
8

 ; 3
6

 ; 3
4

 . 2
8

 ; 4
6

 ; 3
7

 . 4
5

 ; 6
8

 ; 5
7

 .



66

9.9. Fiecare planetă a primit un cod. Află ce cod vor avea ultimele trei planete.

 1a15 3b30 5c45 7d60 _____ _____ _____

       
 Mercur Venus Pământ Marte Jupiter Saturn Uranus

10.10.  Calculează rapid următoarele exerciții. Ordonând crescător rezultatele obținute, veți afla un 
cuvânt. Succes!

A 

(22  4 + 12) : 10 =

E 

25  100 – 5  100 =

Ă 

45 : 1 + 45 : 45 – 45  1 =

R 

0  121  11  42 =

Ș 

(4 + 6)  (8 – 4) =

V 

(3 + 3 + 3 + 3) : (3 + 3) =

 RĂSPUNS: _______________________________  

11.11. Adaugă 286 la diferența numerelor 8301 și 4295, apoi scade răsturnatul lui 1792.
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12.12. Rezolvă problema:

I. Textul problemei:
Suma vârstelor celor trei zmeoaice este 339.  
Știind că vârstele lor reprezintă trei numere 
consecutive, află câți ani are fiecare zmeoaică.

II. Reprezentarea grafică a problemei:

III. Rezolvarea problemei: IV. Răspunsul problemei:

13.13.  Numește corpul geometric. Scrie câte fețe are, ce formă au acestea, câte muchii și vârfuri are 
fiecare corp geometric.

   a.      b.  

a.

b.

14.14.  Unește numai submultiplii și multiplii kilogramului, în ordine crescătoare. Vei obține un desen 
surpriză.

 mg

dag dam

 g

ml 

m

km 

 dghg 

 kl

cl cm 

kg 

q  cg

t 

15.15. Adevărat sau fals? 
Luna este corpul ceresc în jurul căruia se rotesc toate planetele. 
Soarele este steaua care formează centrul sistemului solar. 
Mișcarea Pământului în jurul Soarelui determină existența anotimpurilor. 
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16.16.  Imaginează-ți că pleci într-o călătorie pe o altă planetă. Prezintă planeta vizitată, folosind ceea 
ce știi despre viața de pe Pământ (distanța față de Soare, lumina și căldura Soarelui, influența 
Lunii, zilele, nopțile, anotimpurile).

Joc. Realizează ,,Copacul anotimpurilor”.
Instrucțiuni: desenează conturul unui copac și aplică plastilină pe acesta; decupează flori, 

frunze verzi și galbene, fructe și fulgi de zăpadă; împarte coroana copacului în patru și decorează 
fiecare parte cu elementele specifice anotimpului respectiv. 

 Recomandare  
de lectură: Greuceanu, de Petre Ispirescu.

Locul 
desfășurării:

Titlul:

Autorul:

Timpul: Personaje: Mi-a plăcut...

Soare Mercur Venus Pământ Marte Jupiter Saturn Uranus Neptun
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