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Sunteti pregatiti de aventura?
Probabil sunteti nerabdatori sa
aflati cat mai multe despre cal-
culatoare, Internet si sa utilizati
cat mai eficient un calculator.

an
Lumina albastra este cau-

za disconfortului ocular.
Imaginile redate de moni-
tor sunt formate din trei culori:
rosu, albastru si verde. Dintre
ele, culoarea albastra este cea
mai obositoare. Culoarea albas-
tra naturala din spectrul de cu-
lori nu ne afecteaza. Nu acelasi
lucru se intampla cu lumina al-

bastra emisa de monitor.

8 NORME DE ERGONOMIE SI DE SIGURANTA

Normele de securitate si protectie a
muncii in laboratorul de Informatica

Inainte de a incepe s studiem cum functioneaza un calculator, din
ce este compus si multe alte lucruri interesante pe care le vom invdta
in acest an scolar la Informatica, trebuie sa ne asiguram ca suntem in
sigurantd, cd nu existd pericolul de a ne accidenta sau de a ne imbol-
navi.

Siguranta voastra in laboratorul de Informatica este foarte impor-
tanta! De aceea, accesul in acesta se face numai in prezenta profesoru-
lui. Exista multe pericole la care va puteti expune, precum pericolul de
ava curenta/electrocuta, pericolul de a deteriora echipamentele sau de
a va accidenta. lata cateva reguli de baza pe care trebuie sa le respec-
tati pentru a fi in siguranta atat voi, cat si colegii vostri:

e Calculatorul trebuie sa fie conectat la reteaua electrica printr-o

priza cu impamantare.

e Cablurile de alimentare trebuie sa fie bine legate si protejate cu
ajutorul unor protectii speciale numite pat sau canal de cabluri.

e Nu aveti voie sa umblati la tablouri electrice, prize sau prelungi-
toare.

e Nu este permisa utilizarea cablurilor electrice neizolate.

e Este interzis accesul la componentele interne ale calculatoarelor,
este interzisa demontarea aparatelor sau detasarea carcaselor.
Daca acasa aveti probleme cu calculatorul, va recomandam sa
apelati la un specialist, altfel riscati sd va curentati.

e Nu interveniti asupra sistemelor aflate sub tensiune.

e Cand lucrati la calculator trebuie sa aveti intotdeauna mainile cu-
rate si uscate.
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o Calculatoarele si echipamentele periferice din laborator nu se vor
muta si nu vor fi lovite sau expuse unor conditii necorespunza-
toare de lucru.

e Produsele alimentare si bauturile nu sunt permise in apropierea
computerului, rasturnarea din greseala a acestora putand duce,
de exemplu, la stricarea tastaturii sau chiar la scurtcircuite.

e Opriti intotdeauna computerul prin intermediul butonului Shut-
down. Oprirea de la butonul On/Off al calculatorului (mai ales la
sistemele mai vechi) poate duce la pierderea unor informatii de pe
calculator sau, in unele cazuri, chiar la arderea unor componente.

o Nu va ridicati de la statia voastra de lucru fara acordul profesorului.

e Nu alergati in laborator.

e Nu utilizati CD-ROM-uri, hard diskuri externe sau stick-uri de
memorie fara acordul explicit al profesorului, justificat de nece-
sitati didactice obiective. Suporturile de memorie pot fi virusate
si pot duce la afectarea software-ului de pe calculator sau chiar la
nefunctionarea calculatorului.

e Este interzisa modificarea fisierelor de configurare si a celor al
caror rol nu este foarte bine cunoscut.

o Nu stergeti si nu modificati fisierele salvate de colegii vostri. Nu
v-ar placea nici voud sa vi se stearga fisierele la care lucrati.

o Este interzisa instalarea programelor. Accesul la Internet se face
doar cu acordul profesorului.

e La inceputul fiecdrei ore, raportati profesorului orice defectiune
pe care o constatati la statia voastra de lucru.

ATENTIE

Intreruperile accidentale de curent si fluctuatiile tensiunii electrice
pot avea efecte negative asupra aparaturii electrocasnice si electronice
(calculatoare, televizoare, echipamente Hi-fi etc). Pot astfel sa fie arse
anumite componente ale acestora si se pot pierde definitiv date im-
portante.

Pentru a evita aceste situatii, este indicata folosirea unor UPS-uri
(Uninterrupted Power Supply — sursa de curent neintreruptibila), care
sunt de fapt niste baterii de capacitate mare ce pot suplini lipsa de cu-
rent pentru cateva minute. Astfel, veti avea timp sa salvati datele si sa
opriti in mod corespunzator calculatorul pana la revenirea curentului.
De asemenea, in cazul fluctuatiilor de tensiune UPS-ul le ,absoarbe”,
astfel incat aparatura conectata la UPS sa nu fie afectata.

in mod normal un om cli-
peste de aproximativ 20 de ori
pe minut, dar, atunci cand utili-
zeaza un calculator, acest numar
scade la aproximativ 7 clipiri pe
minut. De aceea conjunctiva se
usuca in exces si pot sa apara
usturimi si alte probleme mai
grave la ochi.

Lui Steve Jobs, co-fonda-
torul Apple, i-au fost acordate,
post-mortem, 141 de brevete
noi de inventie.

Telefoanele, calculatoare-
le si alte dispozitive electronice
pot contine o cantitate impor-
tanta de materiale ce pot fi reci-
clate, ca de exemplu metale pre-
tioase (aur sau argint). Mai mult,
dispozitivele electronice pot
contine substante extrem de
poluante. De aceea, atunci cand
nu mai avem nevoie de un dis-
pozitiv electronic, fie s-a stricat,
fie este depasit si nu-l mai folo-
sim, nu il vom arunca, ci il vom
preda unor centre specializate
in vederea recuperdrii materi-
alelor reciclabile si distrugerea
deseurilor nereciclabile.

NORME DE ERGONOMIE $I DE SIGURANTA
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VOM INVATA DESPRE... Pozitia corecta a corpului
Lucrul timp indelungat la cal- la Statla de lucru
culator, fara respectarea unor
reguli simple, poate duce la Pozitia noastra la calculator trebuie sa fie una care sa nu solicite inutil

probleme de sinatate, uneori ~ muschii si oasele mainilor, picioarelor, spatelui sau sa provoace dureri de
destul de grave, precum proble-  ochi sau de cap. Regulile simple, care pot preveni aparitia unor probleme
me ale coloanei vertebrale, ale  de sanatate, sunt:

articulatiilor mainilor, probleme

cu ochii, dureri de cap etc. Care SCAUNUL
sunt regulile simple ce pot pre-
veni aparitia unor probleme de L, Scaunul trebuie sa aib o indltime adaptats, astfel incat pi-
sinatate? cioarele sa fie asezate pe podea si sa fie complet sustinute.
'L, Genunchii trebuie s fie la aceeasi inaltime cu soldurile.
/ ; 'L, Coapsele trebuie si fie paralele cu podeaua sau usor inclinate.

L, Sezutul trebuie sa fie apropiat de spatele scaunului, coloana
trebuie sa fie dreapta, iar spatarul scaunului trebuie sa aiba contact
cu curbura din partea lombara; daca acest lucru nu se intampla, este
indicata folosirea unei perne speciale.

'L, Umerii trebuie sa fie intr-o pozitie relaxata, cu bratele in pozi-
tie verticald pe partea laterala a corpului.

L, Latimea scaunului trebuie sa fie potrivita

TASTATURA

'L, Trebuie sa fie pozitionata orizontal in fata monitorului.

'L, Antebratele trebuie sa fie paralele cu podeaua si intr-un unghi
de 90° cu bratele, iar incheieturile mainilor sa fie in linie dreapta cu
antebratele. S-ar putea sa trebuiasca sa folositi un suport pentru tasta-
turd sau sa reglati inaltimea scaunului sau a biroului.

L, Coatele ar fi bine sa se sprijine confortabil la un unghi de 90°.

'L, Folositi un suport moale pentru palma, pentru a minimiza pre-
siunea de contact cu suprafetele dure ale biroului.

L, Palmele trebuie s fie in prelungirea antebratelor.

MOUSE-UL

'L, Mouse-ul trebuie sa fie la acelasi nivel si in imediata apropiere
a tastaturii.

L, Folositi un mouse care se potriveste ca dimensiune cu mana si
va pastreaza degetele relaxate si usor curbate.

'L, Utilizati un suport sau un mouse-pad care permite incheieturii
mainii sa se odihneasca pe o suprafata moale si sd evite presiunea de
contact.

L Nu strangeti prea tare de mouse.

MONITORUL

'L, Monitorul trebuie pozitionat direct in fata voastra si paralel cu
tastatura.

- e I T P e i
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'L, Monitorul trebuie plasat la o distanta confortabila pentru vi- P
zionare, aproximativ 50-60 cm distanta de ochi. e
'L, Aproximativ o treime din partea superioara a ecranului trebu- =
ie sd fie la nivelul ochilor. Acest lucru minimizeaza efortul gatului in <

timp ce lucrati.

Sfaturi generale

v/ Alternati tipul de activitati de-a lungul zilei, nu rimaneti timp
prea indelungat in fata calculatorului. Acest lucru va reduce oboseala
si va permite utilizarea unui set diferit de muschi cu pozitii diferite.

v/ Faceti 5-10 minute de pauza dupa fiecare ora petrecuta in fata
computerului.

v/ Evitati sesiunile lungi de tastare, deoarece acestea pot provoca
leziuni ale mainilor.

v/ Faceti pauze cat mai dese pentru a evita oboseala ochilor, cli-
piti des (pentru umezirea ochilor) si, pret de cateva minute, priviti la
distanta.

v/ Lumina naturala trebuie si vina din lateral, pentru a evita re-
flectarea acesteia in ecran.

In urmatoarele filmulete veti descoperi si alte sfaturi:
https://youtu.be/ofnpBtO1-gA
https://youtu.be/PZWSc5EWDoA
https://youtu.be/k9clZTh30ZU

Priviti imaginea alaturata si explicati cum ar putea fi corectata
pozitia baiatului la calculator.

Plasarea monitorului prea in
spate va poate face sa stati pe
marginea scaunului, cu spatele
curbat pentru a compensa dis-
tanta.

ATENTIE

Cand nu mai lucrati la calcu-
lator sau parasiti laboratorul, in-
chideti calculatorul pentru a face
economie de curent si pentru a
permite racirea acestuia. Astfel fi
veti prelungi si durata de viata.

Lasati intotdeauna ordine la
statia de lucru, tastatura si mou-
se-ul corect asezate, scaunul
asezat la locul lui etc.

Realizati mici afise publicitare pentru a avertiza copiii care folosesc laboratorul de Informatica
asupra posibilelor pericole si modul de evitare a lor. Alegeti cateva dintre acestea, care prezintd di-
verse pericole (1-3) si modalitati de a le evita, ilustrati-le cu desene cat mai sugestive realizate de voi
si expuneti-le, cu ajutorul profesorului, pe panourile/peretii din laborator.

Observatie: Faceti o fotografie a panoului realizat de voi si printati-o pe o coald A4. Adaugati-o la

portofoliul vostru.

B ——
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- = e g

- —

NORME DE ERGONOMIE $I DE SIGURANTA

11




TIPURI DE SISTEME
DE CALCUL $I DE
COMUNICATII

VOM INVATA DESPRE...

Sa vedem cum au aparut pri-
mele calculatoare si cum au
evoluat acesteal!

1Y

R

v/ 3001.H, Babilon — Abacul CE)

v Rigla de calcul

v Masinile cu roti dintate:
Leonardo da Vinci (1452-1519)
1623 — Wilhelm Schickard
1642 — Blaise Pascal
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Momente principale in evolutia
sistemelor de calcul

Ati incercat sa vd imaginati cum ar fi viata noastra fara calculator,
fara telefon sau fara Internet? Probabil va este destul de greu. Foarte
multe domenii nu s-ar fi putut dezvolta fara calculatoare. Sa vedem
cum au aparut si cum au evoluat! Acest scurt istoric ne va ajuta sa
intelegem cat de mult a evoluat acest domeniu intr-un timp relativ
scurt pe scara istoriei.

[storia calculatorului sau, de fapt, a masinilor de calcul, poate fi
impartita in urmatoarele mari etape:

I. Eramecanica

Primul dispozitiv de calcul a fost abacul si a fost folosit in Europa,
China si Rusia. Cel mai vechi abac descoperit a fost folosit in jurul
anului 300 1.H. de cdtre babilonieni.

In 1632 a urmat rigla de calcul, bazata pe tabelele de logaritmi ale
ui Napier.

Se pare ca prima masina de calcul cu roti a fost proiectata de
Leonardo da Vinci (1452-1519), dar nu a construit-o niciodata. Prima
masina de calcul cu roti construita este, probabil, cea din 1623 a
profesorulul german Wilhelm Schickard.

Blaise Pascal a inventat la doar 19 ani (1642) o masina numita
Pascaline, care aduna si scadea numere, si care stia sa mampuleze
corect transportul (c1fra ce se transporta mai departe la adunare).
Aceasta masina este renumita mai ales pentru ca odometrul
(dispozitivul care masoara distanta parcursa) de pe bordul masinilor
foloseste acelasi principiu cu Pascaline.

Prima masind care stia sa efectueze nu doar adunari si scaderi,
dar si inmultiri si impartiri, este cea inventata de Gottfried Wilhelm
Leibniz in 1674.

Prima masina programabila a fost cea proiectata de catre Charles
Babbage (1791-1871), considerat astazi parintele calculatorului.
Difference Engine (1822-1842) si Analytical Engine (1837-1871), cele
doua proiecte ale sale, preﬁgurau inventia calculatorului electronic
digital. Niciuna dintre aceste masini nu au putut fi insa complet
finalizate, mai ales din lipsa fondurilor.

II. Era tuburilor catodice (prima generatie de calculatoare)

Era calculatoarelor electronice a inceput cu calculatorul construit
in perioada 1939-1942 de catre fizicienii John Atanasoff si Clifford
Berry. Acest calculator, numit ABC, folosea pentru prima data sistemul
de numeratie binar, deoarece cifrele binare puteau fi mai usor
reprezentate cu ajutorul circuitelor electronice, care au doua stari, on
si off.
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In anul 1943 a apdrut primul computer de uz general, ENIAC. @:
Acesta a folosit tuburi cu vid pentru circuite si tobe magnetice pentru =
memorie, fiind enorm: cantarea 30 de tone si ocupa o suprafata de =
167 m2 ENIAC efectua aproximativ 5.000 de adunari pe secunda. =

Limbajul de programare folosit era cel ,cod masind”, inteles de =
computere. Datele se introduceau in calculator cu ajutorul cartelelor =
perforate si a bandei perforate. Datele de iesire erau afisate pe =
imprimate. Puteau rezolva o singurd problema la un moment dat si @

@

v 1642 - Blaise Pascal, Pascaline —
prima masina care efectueaza adunari
si scaderi

v/ 1674 - Gottfried Wilhelm Leibniz,
prima masina care efectueaza inmul-
tiri si impartiri

<
<

Intre 1956 si 1963 a aparut a doua generatie de calculatoare. v/ Charles Babbage (1791-1871),
Tranzistorul a inlocuit tubul cu vid. Astfel, calculatoarele au devenit = prima masini programabila
mult superioare: mai mici, mai rapide, mai ieftine, mai eficiente din @ < i
punct de vedere al energiei consumate. Doua probleme nu au fost insa
rezolvate: caldura generata si folosirea cartelelor perforate.

Pana in 1963 s-a imbunatatit limbajul de programare, trecandu-se
la limbajul criptic care permitea programatorilor sa specifice ins-
tructiunile in cuvinte. Asa au aparut limbajele de programare COBOL
si FORTRAN. Calculatoarele din a doua generatie au fost primele care
si-au pdstrat instructiunile in memorie.

Intre 1964 si 1971 a aparut a treia generatie de calculatoare,
care foloseau circuite integrate. Dezvoltarea electronicii a permis ca
tranzistoarelefabricate sa fiemaimici, folosind semiconductori.inlocul
cartelelor perforate, utilizatorii au avut acces la tastaturi, monitoare si
un sistem de operare. Calculatoarele din a treia generatie au devenit
multitasking, adica puteau sa execute mai multe aplicatii in acelasi
timp dispunand si de un program central care monitoriza memoria.
Cu dimensiuni mai mici si o utilizare mai simpla, calculatoarele din a
treia generatie au devenit pentru prima data accesibile publicului larg.

Din 1971 s-a introdus microprocesorul, care este format din mii
de circuite integrate construite pe un singur cip de siliciu. Acesta este
debutul celei de-a patra generatii de calculatoare.

In 1981, IBM a introdus primul computer pentru utilizatorul de
acasa, iar in 1984 Apple a lansat Macintosh.

In paralel cu dezvoltarea hardware a calculatorului, s-a dezvoltat si
partea software. Aplicatiile au devenit mai performante si sistemele
de operare mai eficiente si mai usor de folosit. Sistemele de operare, calculatoare, care foloseau circuitele
precum Windows, au o interfata grafica ce permite utilizatorului o integrate
navigare usoara, putem zice intuitiva, de cele mai multe ori facandu-se @ -
cu ajutorul mouse-ului si a tastaturii (in capitolele ce urmeaza o sa "=
mai vorbim despre ele). =

Oare cum va ardta urmdtoarea generatie de calculatoare? Ce ne va =

putea dura cateva zile sau saptamani rezolvarea sa.

III. Era circuitelor integrate

v 1939-1942 — John Atanasoff si
Clifford Berry au construit ABC, primul
calculator electronic

v/ 1943 — ENIAC, primul calculator
electronic de uz general

Em

v 1956-1963 - a doua generatie de
calculatoare, cea a tranzistoarelor

<
<

v 1963 — primele limbaje de
programare

<
<

v 1964-1971 - a treia generatie de
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v 1971 - a patra generatie de calcu-
latoare, cea a microprocesoarelor

rezerva viitorul tehnologic? @

v/ 1981 - primul calculator pentru
utilizatori casnici

\/
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+ ENIAC (1956)

« Intel 8080 (1972)
«IBM PC (1981)

» Macintosh (1984)

- LinkedIn (2003)
« Facebook (2004)
- Twitter (2004)

« YouTube (2005)
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+ MS-DOS (1981)
- MS Office (1991)

«Yahoo Search (1995)
« Google Search (1997)
« Bing Search (2009)

\ VOM INVATA DESPRE...

Oare de ce sunt atat de utile
calculatoarele? La ce le folosim
de fapt?

%) STIATI CA?

o

» Primul programator din
istorie a fost o femeie, Ada Lo-
velace, scriitoare si totodata un
talentat matematician englez, iar
primul algoritm pe care |-a scris
a fost unul pentru calcularea nu-
merelor Bernoulli. Ea era fiica lui
Lord Byron, unul dintre cei mai
renumiti poeti englezi.
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Sisteme de calcul si de comunicatii
intalnite in viata cotidiana

Unul dintre avantajele principale ale calculatoarelor este faptul
ca ne pot ajuta sa economisim timp. Prin utilizarea unui computer,
sarcinile sunt efectuate automat si suntem scutiti de zeci si mii de ore
necesare pentru a realiza manual anumite sarcini de calcul.

Incercati si va imaginati ce ar insemna dacd toatd evidenta
conturilor clientilor si a tranzactiilor dintr-o banca s-ar face manual,
folosind registre clasice. Ar dura probabil zile intregi pentru a face
anumite tranzactii, mai ales in conditiile in care lumea de astazi este
una globalizata.

Dar oare ar mai fi posibile zborurile spatiale? Toate calculele precise
de care este nevoie de la momentul proiectarii unei navete spatiale si
pana la calcularea precisa a traiectoriei de zbor ar fi imposibile fara
calculatoare extrem de puternice si de performante.

In medicing, calculatorul poate fi folosit pentru pastrarea istoricului
medical al fiecdarui pacient. Astfel, un medic poate avea acces rapid si
eficient la date care il pot ajuta in stabilirea unui diagnostic corect si
al unui tratament eficient. Insa nu doar atat poate face un calculator.
Calculatoarele sunt utilizate la multe teste cu ajutorul carora se
stabileste un diagnostic: radiografii de tot felul, computer-tomografiile,
RMN-urile (investigatii prin rezonantd magnetica) etc.
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Dincolo de toate acestea, folosim calculatoarele si in scopuri
domestice, facem cumparaturi on-line din ce in ce mai des, vorbim
cu prietenii pe Internet, ne jucam, ascultam muzica, citim ziarele etc.
Practic, orice activitate zilnica este posibila cu ajutorul calculatorului.

In lumea calculatoarelor avem parte de hackeri: Black hat, White
hat, Gray hat.

N 9 . o o in orasul rusesc Ekate-
In afard de Black hat avem si alte efecte negative din partea folosirii rinburg existd un monument

indelungate a calculatoarelor: probleme de sanatate, accesul la site- dedicat tastaturi QWERTY. Se
uri destinate adultilor, accesul la datele personale care pot afecta viata
personald. De aceea s-a introdus notiunea de "securitate pe Internet”
(programe de protectie) si "controlul parental”.

numeste , Klaviatura Pamyatnik”
si este facuta din piatra, cu iarba
intre taste.
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Descrieti pe scurt cum poate fi folosit un calculator la urmatoarele locuri de munca:
a. intr-o biblioteca;
b.la secretariatul unei scoli;
c. intr-o fabrica.

Imaginati-va cd sunteti un adolescent din anul 2050. Scrieti un scurt eseu care sd ilustreze cum
folositi calculatorul la scoald, acasa, de-a lungul unei sdptdmani tipice acelor vremuri. Adaugati acest
eseu la portofoliul vostru.

Alegeti-va o litera a alfabetului. Poate fi litera cu care incepe prenumele vostru, de exempluy, sau
puteti trage la sorti toata clasa. Cautati pe Internet (puteti folosi adresa https://www.computerhope.com/
people/index.htm sau orice alt site pe care il gasiti) o personalitate al carei nume incepe cu litera aleasa
si care a avut contributii In domeniul Informaticii. Realizati un mic afis, format A3, care sd prezinte
personalitatea respectiva (numele, o poza si explicati pe scurt in ce a constat contributia sa).

Faceti o fotografie a afisului realizat de voi, listati-1 pe o coala A4 si adaugati-1 la portofoliul vostru.
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ELEMENTE DE ARHI-

TECTURA ALE UNUI
SISTEM DE CALCUL

! VOM INVATA DESPRE...

Cand va ganditi la computer
va ganditi, cel mai probabil, la
calculatorul desktop de acasa
sau la laptopul vostru. Ce pu-
teti face cu acest computer?
Multe lucruri: ascultati muzica,
trimiteti mesaje pe Internet pri-
etenilor, vizionati filme, va jucati.
Dar ce este un calculator si cum
functioneaza el?

VOCABULAR

abac = un dispozitiv cu bile folo-
sit pentru numarare si pentru a
efectua calcule

prelucreaza datele = modifica
datele, realizeaza calcule cu da-
tele respective etc.
componente = partile unuiintreg
RAM (Random Access Memory)
=memoria volatila a calculatoru-
lui, din care se sterg datele cand
se opreste calculatorul

prin intermediul = (aici) cu aju-
torul cuiva

date prelucrate = date modifi-
catein functie de ce avem nevoie
dispozitive periferice = dispo-
zitive atasate calculatorului
periferic = mdrginas, secundar
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Structura generala
a unui sistem de calcul
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Calculatorul este un dispozitiv electronic care poate realiza in mod
automat o serie de operatii, conform unui set precis de instructiuni.

Calculatorul impreund cu software-ul si dispozitivele periferice
formeaza sistemul de calcul.

Software-ul reprezinta programele din calculator care efectueaza
calcule, prelucreaza date, controleaza dispozitivele.

Hardware-ul reprezinta totalitatea partilor fizice, electronice si
mecanice dintr-un sistem de calcul.

Dispozitivele periferice reprezinta totalitatea aparatelor electro-
nice atasate unui calculator, care-1 ajuta sa functioneze.

Sunt patru pasi importanti in functionarea unui sistem de calcul:

1. introducerea (citirea) datelor;

2. stocarea (memorarea) datelor;

3. prelucrarea (procesarea) datelor;

4. scrierea/afisarea datelor.

Acesti pasi reprezinta cerintele pentru un calculator electronic,
stabilite pentru prima oard in 1940 de cdtre americanul de origine
austro-ungara John von Neumann (1903-1957), matematician si in-
formatician renumit. Calculatoarele pot diferi foarte mult intre ele ca
design, performante, pret etc, insa toate au aceeasi structura de baza
stabilita de Neumann.

Masina von Neumann are trei componente de baza:
» dispozitivele de intrare/iesire;

* unitatea centrala de prelucrare;

° memoria.
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Pentru a explica modul de functionare a unui sistem de calcul,
John von Neumann a schitat unul dintre primele modele:

4 uc )

UCP

. UAL + UCC |
DPI DPE

e D

Astfel: datele sunt introduse in calculator cu ajutorul dispozitive-
lor de intrare (DPI) care, prin intermediul canalelor de intrare/iesire,
ajung la unitatea centrala (UC), unde sunt prelucrate sau memorate
cu ajutorul memoriei.

Datele prelucrate ajung la utilizator prin intermediul dispozitive-
lor periferice de iesire.

UC = Unitatea Centrala

ATENTIE

» Configuratia minima nece-
sara pentru functionarea unui
calculator este: UC (care include
procesor si memorie interna),

. . tastatura si monitor.
UAL + UCC = UCP (Unitatea Centrala de ’
DPI DPE
Prelucrare) “ .

» Pentru a functiona, toate
sistemele de calcul au nevoie
UAL uce de un sistem de operare. Siste-
Unitatea Aritmetico-  Unitatea de comanda | OUTPUT | mele de operare au fost adap-
Logicd si control tate in functie de necesitatile
’ (date de sistemului de calcul, cum ar fi:
UNITATEA DE MEMORIE iesire) un numdr mare de utilizatori,
......................................................... nivelul de securitate al date|or’
ROM (nevolatila) . RAM (volatild) | CACHE pentru ce sunt folosite (intr-o
] 3 bancd, acasa..) etc. Unul dintre
MI = Memoria Internd cele mai cunoscute sisteme de

operare este Windows.

..J"..-_“_ﬁ - = '—_ e -
IS = = e ELEMENTE DE ARHITECTURA A UNUI SISTEM DE CALCUL
T=r=3

e is

17



i

Rolul componentelor hardware ale
unui sistem de calcul

/‘ y UAL+UCC = UCP
) )4 (Unitatea Centrala de Prelucrare sau procesor)
;o
J= UAL
STIATI CA? ‘ d Efectueaza operatiile specificate prin instructiuni si va determina

. unele rezultate.
» Cel mai vechi instrument

cunoscut pentru utilizarea in uce

calcul este abacul. Se crede cd a Stabileste ordinea efectuarii instructiunilor si coordoneaza functi-
fost inventat in Babilon in anul  onarea celorlalte componente ale sistemului de calcul, inclusiv a dis-
24001.H. pozitivelor periferice.

Ml
Memoria interna realizeazda memorarea datelor, a instructiunilor, a
rezultatelor intermediare si finale, sub coordonarea UCC.
Exista trei componente ale memoriei interne (MI):
< Memoria RAM (Random Access Memory) — este 0 memo-
rie temporard, al carei continut se sterge la oprirea calcula-
torului. In memoria RAM sunt incarcate datele in vederea
prelucrarii, precum si programele care realizeaza aceste

» Abacele par s fi fost indis- prelucrari.
pensabile in civilizatiile antice - Memoria ROM — este o memorie permanenta, care nu poate
precum cea chineza, babilo- fi scrisa de utilizator si care are in primul rand rolul de a ini-
niana, greaca, romana s.a. din tializa componentele calculatorului si de a porni sistemul de
cauza unui sistem de numero- operare la pornirea calculatorului.
tare adecvata pentru calcule. = Memoria cache — este 0 memorie temporara de mare viteza,
Ele se regasesc si la aztecii din folosita pentru a memora cele mai frecvent utilizate date.
America centrald, cu unele
variante totusi. DPI

Dispozitivele periferice de intrare prin intermediul carora se intro-

~ Inanul1943aaparutprimul  duc datele initiale in calculator.
calculator electronic, numit

ENIAC: Electronic Numerical DPE
Integrator And Computer. Dispozitivele periferice de iesire prin intermediul carora utilizato-
rul primeste datele prelucrate.

Canale I/E
Preiau datele si instructiunile de la DPI si transfera rezultatele pre-
lucrarii datelor catre DPE.
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Aplicatii
1. Completati rebusul urmator!
3
4
5
—
Orizontal: Vertical:

2 Americanul de origine austro-ungara 1 Atasat calculatorului

care a schitat primul model al siste- 3 Programele din calculator

mului de calcul 5 Abreviere pentru dispozitive de iesire
4 A prelucra 6 Abreviere pentru unitatea centrala de
5 Abreviere pentru dispozitive de intrare prelucrare
7 Memoria temporara de mare viteza

2. Asociati termenii din coloana stanga cu definitiile corespunzatoare din coloana dreapta:

e UAL M Unitatea centrala de prelucrare

e Software M Programele de pe calculator

e UCP W Dispozitive periferice de iesire

e UCC W Drivere hard disk

e HDD W Unitatea aritmetico-logica

e Hardware W Dispozitive periferice de intrare

e DPE B Unitatea de comanda si control

e DPI W Aparatele electronice atasate unui calculator, care-1 ajuta sa
functioneze

3. Desenati schita care explica modul de functionare a unui sistem de calcul John von Neumann.

4. Completati spatiile punctate:
o Datele prelucrate ajung la utilizator prin intermediul...........ccoceverieirineieiceeeeeee e .
o Introducerea datelor se realizeaza cu ajutoTUl ..........ccoovuiiuiiiioieieiecceeceeeeee e .
» Masina von Neumann are trei componente de bazd .........c.cccoevireeueueirirnieieeinineeeeeeeeeeceee .

5. Care sunt cei patru pasi pentru functionarea unui sistem de calcul?
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