nsula Sapte Focuri nu se prezenta in aceasta dimineatd nici

cu partea ei buna, dar nici cu partea ei cea neplacuta. Ca de
obicel, ea nu se ardta deloc. Se ascunsese sub paturi groase de
ceata care imbracau peisajul salbatic in pachete de vata. Henry
statea in fata unei ferestre inguste in camera din turnul Cetatii
Norilor si privea adormit inspre nimicul gri. Un vant rece ii
sufla in nas.

Te-ai trezi §i tu?, se auzi o voce in capul sau si Henry tresari.
Inca nu se obisnuise de tot cu modul in care dragonul sau,
Phoenix, i se strecura in ganduri.

At chef sa facem o plimbare de dimineatd? Am putea zbura
deasupra mdrii §i sd privim cum rdsare soarele.

Henry zambi. Vin. Ne intalnim jos, in fata Cetatii Norilor,
peste 10 minute?

Minunat!, se bucura Phoenix si ticu. Ce inseamna de fapt
10 minute?, intreba el dupa cateva clipe.

Nu conteazd, vino tu aici. Ne vedem in fata cetatit.

Acum spune-mi st mie. Ce sunt minutele dstea?, insista dragonul.



Henry ofta. Dragonul sau eclozase de putin timp. Asa ca nu
prea avea habar cam despre nimic, in schimb era foarte curios.
Asa ca lui Henry nu-i ramasese nimic altceva de facut decat
sd-i explice toata ziua despre cum functioneaza lumea. In timp
ce isi tragea vesta peste cap i trimise lui Phoenix, in gand,
imaginea unui ceas.

Cand aratdatorul cel mai mare dintre cele tret face o rotatie com-
pletd inseamnd cd a trecut un minut. Cand ardatdatorul mijlociu face
un cerc complet inseamnd cd a trecut o ord. St cand s-a rotit o datd
complet ardtdtorul cel mic, inseamnd cd a trecut o zi intreagd.

Phoenix ramase tacut cateva clipe. Voi, oamenii, impartiti
timpul in cercuri?, intreba el nedumerit.

Hm... intr-un fel da, raspunse Henry si isi trase kilt-ul peste
pantalonii din piele.

Sunteti pur si simplu ciudati, constata Phoenix.

Vino pur st simplu, vino la cetate si asteaptd-ma acolo, ii po-
runci Henry.

Bine, cred cd ajung in zece cercuri rapide, spuse Phoenix
zelos si disparu din gandurile lui Henry.

Cand Henry tocmati isi tragea cizmele grele in picioare, per-
deaua se dadu la o parte pe partea lui Arthur. Se ivi o fata rotun-
da si obosita, din care il priveau doi ochi mici ca de cartita.
Arthur, prietenul lui Henry, pipaia patul in cautarea ochelarilor.

— Din punct de vedere pur statistic, omul are nevoie la
varsta noastra de cel putin opt ore de somn, mai bine chiar

noud, gemu Arthur plin de repros si casca.



Henry ridicd din umeri.

— Din punct de vedere pur statistic nici nu ar trebui sa
existe dragoni.

— Spui asta numai asa. Ai facut vreodata un calcul?, intre-
ba Arthur obosit.

— Din punct de vedere pur statistic voi doi o sa incasati in
curand una dupa ceafd, dacd nu incetati cu sporovaiala, se
auzi o voce intepatd de dupa perdeaua unde se ascundea patul
lui Timothy.

Herny ranji. Se ridica si se strecurd, atat de tacut cat ii per-
miteau cizmele lui grele, spre semineul din mijlocul camerei
din turn. Bucatile de turba arsesera aproape complet peste
noapte si sub stratul gros de cenusa mai licarea doar putin jar.
Nu era de mirare ca toti miroseau a suncd afumata. Dar macar
le era cald noaptea. Cu toate acestea, lui Henry ii placea mult
mirosul turbei arse. Ii reamintea ce aventurd nemaipomenita
traia el in aceste momente. Pentru ca era pe cale de a deveni
un adevarat calaret al dragonilor!

Nu trecuse chiar atat de mult timp de cand fusese ales pen-
tru a merge la misterioasa scoala de la Sapte Focuri. Un loc la
care visau toti copiii din Anglia. Cu toate ca aproape nimeni
nu stia unde se afla aceasta scoala. Si cu atat mai putin de ce
era asa de deosebita.

Henry insa stia foarte bine acest lucru. Cei care mergeau la
scoala in Cetatea Norilor erau instruiti sa devind calareti de

dragoni. Pentru ca aici, pe aceasta insula indepartatd, uitata






Nu din nou!, gandi Henry, dar incerca sa-si ascunda nerab-
darea in cel mai adanc ungher al inimii. Nu voia si-l raneasca
pe dragon.

Termos! Sund precum un nume de dragon sau poate al unut
zeu. Sticla a apartinut odintoard unui zeu?, intreba emotionat
Phoenix.

Henry zambi. Da, titanului Henry.

Insuruba capacul la loc si ascunse sticla sub vesta. Exact la
timp, altfel i-ar fi cazut din mana in urmatorul moment si s-ar
fi prabusit, alaturi de pachetelul de biscuiti, in mare.

Un sunet ascutit strabatu aerul si apoi totul se desfasura cu

o viteza ametitoare. Phoenix se rasuci pe o parte si cobori in

r" V r..'*l

ir"m' ' V




O RUNDA D€ DRAGONBOL

ment. Cat de multe stii despre dragonbol? Poti descoperi aici

Edward, capitanul echipei Cometelor, te ia cu el la un antrena-

cele zece indicii ascunse?
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6. Prastie

1. Placa de gol

7. Trunchi de copac

2. Echipament

8. Teren de joc

3. Aparatoare

9. Dragon
10. Zbor

4. Capitan

5. Antrenor



O MISIUNE SECRETA

in legendara cetate a familiei
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-au furisat

Henry si Timothy s

ti sa le indici
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Blackstone pentru a gasi un misterios dragon. Po

drumul corect?
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