Prefata

Nu ti s-a intamplat si tie asta? Sa se termine scoala, sa fii gata cu temele, sa ai
dinainte o intreaga dupa-amiaza libera — si sa nu ai absolut nicio idee despre ceea ce
ai vrea si faci in continuare? Inainte de a incepe s iti scoti din sarite parintii sau de
a-ti necadji surioara mai micd, incearcad sa rasfoiesti un pic aceasta carte. Te va uimi
ceea ce vei gasi aici:

Nu conteaza ca afard e cald sau ca ploud de zile intregi, ca stai in pat, bolnav, sau
cd ai in vizitd cativa prieteni, ca vrei sa-ti petreci timpul in masina sau ca ai de facut
o calatorie cu avionul, cd ai loc berechet sau ca trebuie sa te descurci intr-un spatiu
stramt, cd mai cauti inca propuneri de jocuri pentru ziua ta de nastere sau ca vrei
sa-ti petreci timpul cu familia — aceasta carte are pregatit un inventar exploziv de idei
numai pentru tine!

Ai auzit de cursa pernelor sau ai fost vreodata intr-un Safari in pivnita? Te-ai jucat
vreodatd cu o Mingiuta Prizonierd sau ai construit impreuna cu prietenii un Iglu de
Vara? Stii ce se intdmpld cu Monstrul din Lanternd sau cat de interesant poate fi
Saltul Mortal al Creioanelor? Ai idee ce se petrece la Raliul Monedelor sau de-a
lungul Cursei Alfabetului? Nu? Atunci, sa incepem! Spune deja Adio! plictiselii...
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In partea dreapti a titlului fiecdrui joc, vei gisi o casetd cu semne,
care iti vor dezvalui cateva mici trucuri legate de acesta:

Indicatie varsta
Loc de desfdsurare

T — Numar de jucdtori
0001 inceputul primaverii rNEd :

Indicatie varsta:

Acest joc este indicat copiilor cu varsta peste sase ani. Desigur, aceasta este doar
o recomandare generald, pentru ca fiecare copil se dezvolta in felul sdu.

Loc de desfasurare:

& Jocul se poate organiza in casa.

£d Jocul se poate organiza afard.

Jocul se desfasoara in apa.

Jocul se poate realiza in bune conditii in avion sau in aeroport.

Jocul se poate realiza in bune conditii in masina sau in refugiile de popas.

ﬁmaﬁ.m

=% Jocul se poate organiza pe durata unui zbor lung cu avionul.

Numarul de jucitori:

Jocul necesita un singur participant.

X 24 Jocul necesita doi pana la patru participanti.

Pentru acest joc sunt necesari cel putin patru jucatori,
dar se poate organiza si pentru mai multi copii.



In sfarsit, e primdvara!

0001 inceputul primaverii K
Prima zi de primadvara are ceva special — merita chiar o mica petrecere de familie.
Se poate prepara cu acest prilej un fel de mancare anume sau, de ce nu, sa se de-
coreze masa festiv, in spiritul noului anotimp, membrii familiei participand din
plin la pregatiri si discutdnd cu placere despre noile promisiuni pe care le aduce cu
sine primadvara. Se enumera zilele de sarbdtoare de peste an, se fixeaza aniversari-
le din familie, dar si diversele evenimente ale gradinitelor, scolilor, bisericii si ale
diverselor organizatii din comunitate. Se negociaza chiar si micile sarcini care vor
fi incredintate fiecdrui participant, cum ar fi construirea casutelor pentru pdsari,
aducerea din depozit a mobilei de gradina, repararea locului de joaca pentru copii
(a toboganului etc.).

0002 Botezul naturii £d
Atatea feluri de plante si de animale se pot descoperi pe o pajiste, ﬂ
primavara — si ce nume ciudate poartd acestea!

Fiintele al caror nume nu e stiut vor purta o
denumire cu care le botezam noi insine! Asa
descoperim florile rosii de... carnat prajit,
melcii maronii din cauciuc de vin, un... flu-
ture de foc si tot felul de flori colorate, care
abia asteaptd sd poarte un nume fante-
zist.

0003 Copacul primaverii £l
Céand incd nu pare sa rasara nimic colorat din pamant, chiar tu vei deveni vestito-
rul primaverii! Orneaza un copacel sau un tufis cu tot felul de resturi colorate de
la ambalajele de cadouri. Chiar fasiile inguste de material textil sau de hartie cre-
ponata iti sunt de folos. Cine vrea isi cheama membrii familiei sau prietenii, ca sa
cante impreuna tot felul de melodii cunoscute care vestesc primavara. In acest fel
simplu si placut, primavara a venit pentru tine, chiar dacd maine va incepe sa
ninga din nou!

0004 Vizitarea florii £d

Alege o floare speciala de pe pajiste, pe care sa o legi cu o panglicuta. A doua zi, i
faci o vizita. Nu e chiar atdt de usor pe cat pare sa descoperi din nou floarea aleasa!



in sfarsit, e primavara!

0005 Cautarea ouilor de pasti... in casa
Pentru aceasta operatiune sunt trimise la plimbare
doud ,nasuri fine” de cautatori, care sa detecteze
oudle de Pasti, in timp ce lepurasul se ocupa

cu ascunderea unui frumos ou pascal colorat,
intr-una din camere. Ascunzatoarea trebuie

sa fie bine aleasd, pentru ca oul sd poata

ramane totusi vizibil si sa fie admirat in toata
splendoarea sa. Ce-ar fi sa-l asezi peste carti,
printre rafturi, dar in niciun caz dupa randurile

de carti? Totul e gata? Atunci cautatorii

pot deschide usa. Acestia raman in prag,

cautand din priviri obiectul ascuns

prin camera. Cine gaseste primul oul de Pasti?

0006 De-a gadilatul cu un firicel de iarba £l
Un jucator culege un fir lung de pe pajiste si isi gadila colegul de joaca pe gat, ceafa,
pe la urechi si pe sub nas. Partenerul rimane nemiscat cat se poate de mult, cu o
mina serioasa. La finalul rundei, are voie sa rada. Desigur, cei doi jucatori vor schim-
ba rolurile intre ei.

0007 Regatul meu £l

Fiecare jucator primeste un snurulet cam de un metru lungime, legandu-I la capete,
pentru a forma un cerc. Apoi, copiii se imprastie pe pajiste sau in padure si isi aleg
un loc frumos, pe care il considera propriul regat. Fiecare dintre Regi se duce pe
propriul teritoriu si observa ceea ce se petrece in regatul sau. Apoi, dupa un timp,
Regii schimba regatele intre ei.

0008 Noroc in dragoste din paralute £l

Rupe una cate una petalele florilor si rosteste un mic descantec cu aceastd ocazie:

Ma iubeste din inima/
cu tristete/

din toate puterile sale/
un pic/

niciun pic...



