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CUM MA SIMT ASTAZI?

® Traseaza cu o linie drumul care conduce fiecare copil la jucaria preferata.

Continuturi de invatare: Directia trasarii: stanga-dreapta, sus-jos. Joc de tip labirint




Coloreazd cu rosu creioanele din partea stanga a paginii i cu verde creioanele din partea dreapta.
_n=ste punctele pornind de la stdnga la dreapta.

# Cooreazdinstrumentele de scris aflate sus.
# _meste punctele pornind de susin jos.

Comeeural =2 Invatare: Directia trasarii: stAnga-dreapta, sus-jos
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® Deseneaza un alt personaj, pernind de la forma data.
® Coloreazd formele folosind culorile indicate.

® Traseaza linia punctata pentru a realiza nodulete. Coloreaza strugurii.
Continutdeinvatare: Naduletul
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Decoreaza cu nodulete corpul oitei.

® Scrie semnele grafice dupa model.
ontinut de invatare; Noduletul, Consolidare: ovalul, bucla, noduletul
ivitate practicd: Realizeaza semnul grafic invitat pe un cartanas. Lipeste hartie glasatd ruptd pe suprafata noduletulul.

B b
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de |la pagina 77.
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® Decoreaza litera G folosind puncte de culori diferite.

e Une;te punctele pentru a completa desenele. Coloreazi literele G folosind culorile indicate.
Incercuieste literele -8

® Traseazd semnele grafice silitera G dupd model.
Continuturile invatarii: Literele G, g Elementele grafice care compun litera G

Actlvitate practica: Realizeaza litera G pe un cartonas. Lipeste hartie glasata pe suprafats literei G, Vezi modelul de la
pagina 78
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® Decoreaza cu puncte diferit colorate cifra 1.
® Uneste punctele pentru a realiza desenul. Coloreazi cifrele 1 folosind culorile indicate. Coloreazs
litera corespunzatoare sunetului initial al cuvantului ce denumegste imaginea.

® Scrie cifra 1, dupa model.
salidare: carligul, literele invatar:
iprafata cifrei 1. Vezi modelul de la

Continuturile invatarii: Numarul
Activitate practica: Realizeaza cifra 1 pe un cartonas, Lipeste hartle glasata pe
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CUM MA SIMT ASTAZI?
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® Decoreaza numarul 10.
® Coloreazd
oreazd numerele. Uneste punctele pentru a realiza desenele.

® Scrie numarul 10,
Commimytul invatarii: Numarul 10




