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Caietul meu    
de scriere

Semne grafice
Litere și cifre

Clasa pregătitoare

NUMELE MEU:................................................

Atenție! Materialul de prezentare conține pagini selectate din carte, 
afișate într-o ordine aleatorie, pentru a vă oferi o imagine generală 
asupra conținutului. 
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Trasează după model. 

Unicornul te roagă să-i desenezi și colorezi coada, adăugând zale de 
mai multe mărimi, după model. Trasează picăturile de ploaie, apoi 
desenează o floare veselă sub curcubeu.
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Transformă fiecare oval în câte un chip. Poți desena emoții diferite.

Trasează după model. 

Ajută fiecare puișor să ajungă la mămica lui.
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Literele C, c

 C C 
 C C C C
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Trasează după model.

Cu ce literă seamănă animalul alăturat?

Ajut-o pe Crina să ajungă la bicicleta ei, colorând doar 
pătrățelele cu literele C și c.
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Scrie în dreptul fiecărei imagini sunetul inițial potrivit.

Cc
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Recunoaște literele din imagine, apoi colorează conform codului.

Ne jucăm și repetăm
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Literele D, d

Trasează după model.

 D D D D   
 D D D  
DOI  DOP  DAR
d d d d d  

Dd

Cu ce literă seamănă monstrulețul alăturat?

Colorează doar ființa a cărei denumire începe cu sunetul d.

Colorează cu verde bulina corespunzătoare sunetului d.
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Trasează după model, folosind aceleași culori.

Ajută fiecare dragon să ajungă la castel. Desenează sub nori 
picături de ploaie în cădere, după model.
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Trasează după model, folosind aceleași culori.

Observă ursuleții de mai jos. Ce forme au? Desenează și tu alte 
animale, la alegere, care să pornească de la aceleași forme.

Inventeză un trenuleț folosind doar triunghiuri, cercuri și pătrate! Îi 
poți desena gură și ochi și îi poți pune și un nume.

Cine urmează în fiecare șir? Continuă șirurile până la capătul rândului.EDITURA COMPER
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Numărul și cifra 2
Colorează cu roșu doar peștișorii întorși spre dreapta și care conțin 
numărul 2.

1

1 13

4 4

2 2 2

2 2

Dino trebuie să deseneze în fiecare chenar câte o floare și o insectă 
vizitatoare. El a rămas fără idei. Ajută-l tu!

2 2 2 2
Scrie cifra 2.
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Numărul și cifra 3

Scrie cifra 3.

Albinuțele s-au hotărât să lucreze în grupe de câte 3. Ajută-le să se 
grupeze. 

Cifra 3 dă o petrecere. Taie toate mașinile pe care scrie o altă cifră 
decât 3, astfel încât să ajungă la petrecere doar mașinile invitate.
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