Bianca Toma

Atentie!l Materialul de prezentare contine pagini selectate din carte,
afisate intr-o ordine aleatorie, pentru a va oferi o imagine generald
asupra continutului.

CAIETUL MEU
DE SCRIERE

Semne grafice
Litere si cifre

Clasa pregatitoare
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® Unicornul te roaga sa-i desenezi si colorezi coada, adaugand zale de
mai multe marimi, dupa model. Traseaza picaturile de ploaie, apoi
deseneaza o floare vesela sub curcubeu.
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® Ajuta fiecare puisor sa ajunga la mamica lui.
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® Transforma fiecare oval in cate un chip. Poti desena emaotii diferite.
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® Traseaza dupa model.
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_ Literele C, c

® Cu ce litera seamana animalul alaturat?

® Ajut-o pe Crina sa ajunga la bicicleta ei, colorand doar
patratelele cu literele Csi c.
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® Scrie in dreptul fiecarei imagini sunetul initial potrivit.
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® Traseaza dupa model.
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Ne jucam si repetam

® Recunoaste literele din imagine, apoi coloreaza conform codului.
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_ Literele D, d

® Cu ce litera seamana monstruletul alaturat?
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® Ajuta fiecare dragon sa ajunga la castel. Deseneaza sub nori
picaturi de ploaie in cadere, dupa model.
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® Observa ursuletii de mai jos. Ce forme au? Deseneaza si tu alte
animale, la alegere, care sa porneasca de la aceleasi forme.

® Inventezd un trenulet folosind doar triunghiuri, cercuri si patrate! i
poti desena gura si ochi sili poti pune si un nume.
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® Traseaza dupa model, folosind aceleasi culori.
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Cine urmeaza in fiecare sir? Continua sirurile pana la capatul randului.
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_ Numatrul si cifra 2 /
ik

® Coloreaza cu rosu doar pestisorii intorsi spre dreapta si care contin
numérul 2.
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®Dino trebuie sa deseneze in flecare chenar cate o floare si o insecta
vizitatoare. El a ramas fara idei. Ajuta-| tu!
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_ Numarul si cifra 3

® Albinutele s-au hotarat sa lucreze in grupe de cate 3. Ajuta-le sa se

grupeze.
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® Cifra 3 da o petrecere. Taie toate masinile pe care scrie o alta cifra
decat 3, astfel incat sa ajunga la petrecere doar masinile invitate.
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® Scrie cifra 3.
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