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Cum rulam MySQL pe propriul calculator ?
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Tipuri de date in MySQL
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Functii MySQL
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Capitolul 3. Primii pasi catre constructia unui site

3.1. Ce este Internetul ?

3.2. Protocolul TCP/IP

3.3. Despre site-uri

3.4.Un program care ruleaza sub FTP
3.5. Cum scriem un fisier HTML ?
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Capitolul 4. HTML, CSS - primele notiuni
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4.13. Hiperlegaturi (link-uri)
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4.16. Cadre (FRAMESET, FRAME si IFRAME)

4.17. Elementul MARQUEE

4.18. Asezarea implicita in pagina a diverselor elemente
4.19. Alte modalitati de agezare in pagina a elementelor
4.20. Atributul z-index

4.21. Atributul display

4.22. Caractere HTML

4.23. Aspecte generale ale proiectarii interfetelor web
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5.7. Functii in PHP 184
5.8. Functii “matematice” 187
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7.10. Polimorfism 282
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7.11. Clase abstracte

7.12. Interfete

7.13. Specificatori de acces (modificatori de acces)
7.14. Exceptii (tratarea erorilor)
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Capitolul 8. Programare vizuala

8.1. Conceptele de baza ale programarii vizuale in Java
8.2. Studiul principalelor componente
8.3. Obiecte grafice. Clasa Graphics
8.4. Accesarea si prelucrarea datelor
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Anexa 1. Instalarea programelor Apache, PHP si MySQL
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