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La usa toamnei

Materiale si instrumente:
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foarfeca creioane

colorate

Tehnici de lucru:
decupare, lipire, hasurare, linie modulata

Etapele activitatii: I unctlonalitatea produsului:
1. Decupeaza piesele de puzzle, Folosind imaginea obtinuta, povesteste primele zile de scoala in
2. Lipeste corect piesele de puzzle pe o foaie de carton ally ¢lasa o I1-at Poti realiza si alte puzzle-uri, folosind diverse momente
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3. Coloreaza imaginea obtinuta. liny e tivitatea voastra de scolar!
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Ltapele 5("\'ita;ii-

‘ losi . 3 iumatati 3
3. fFolosing coca, umple cele doua jumatati de nuca.

4. Intinde cocy r3massin capacul cutiei de pantofi, astfel incat sa creezl imaglnea valurlios marl
:. Picteazs coca din capacul cutiei in culorile marii.

Picte.‘azé Coca din cojile de nuca in culorile dorite. -
7. Realizeazy barcutele, incepand prin a desena doua triunghiuri pe spatele hartiel glasate calarate (alege ce model doresti).

8. Decupea,y cele doua triunghiuri, care vor reprezenta panzele barcutelor . i s
9. Infige scobitnarea prin triunghi, in doua locuri, deasupra unei laturi gi sub vArful s, apol i coca din nuca, avand grija ca

varful triunghiy|y; 3 fie in sus. Procedeaz fa fel pentru ambele barcute.
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- 10. Realizeaza farul, incepand cu ruperea/ taierea varfului unui cocean, pentiu a avea doun capete netede, drepte, si nu ascutite.
11. Taie varful conului.
12. Fixeaza varful conului, cu ajutorul unei jJumatati de scobitoare, pe unul dintre capetele coceanului
I 13. Deseneaza 2-3 patrate pe hartia glasata galbena, acestea reprezentand ferestrele farulul 41 un dreptunghi pentru usa.
14. Decupeaza dreptunghiul si patratele desenate.
15. Lipeste ferestrele si usa farului.
16. Adauga barcutele si farul in decorul realizat.

' Etapele activitatii:
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