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Continuturi
Saptamana/Tema = - Pg.
P Domenii Tehnici de lucru Elemente de limbaj plastic 9
1.La scoala Colaj Decupare dupa contur, lipire Forma 3
2. Eu si colegii mei Colaj. Pictura Pensulatie, taiere, lipire Forma, pata de culoare 4
3. Merele vesele Colaj. Desen Decupare dupa contur, indoire, lipire, colorare Forma 5
Dactilopicturd, mototolirea hartiei
4. Sarbatoarea strugurilor Pictura. Colaj. Modelaj [ creponate, modelare libera, amprentare, Punctul, forma, pata 6
lipire, decupare
5. Eco-arta din frunze Colaj. Pictura. Confectii Lipire, amprentare, decupare, lipire Pata de culoare, punctul, forma [ 8
6. Castane de mancat
e g St 9
sau de jucat? Confectii i jucarii Presare, modelare liberd, lipire Forma
7. Prietenii plantelor Confectii si jucarii Pictura, decupare, lipire Linia, punctul, forma 10
8.Tangram Confectii si jucarii Tangram Forme geometrice 11
9. Suport de creioane Confectii si jucarii _u,msm DIEHE, no_oqmqm. bl = n_m.n. o .__1_3, Linia, forma 12
infasurarea atei colorate/sforii/panglicilor
10. Stampilarea cu fructe i Picturd. Cols] ._.m_m:w. _._._._u_mn__.m\mmm:ﬂ cu Uw:N_. de sz_m. Punctul, pata de culoare, forma | 15
legume lipire, stampilare, dactilopictura
11. Pasari Colaj Decupare dupa contur, taiere, indoire, lipire Punctul, linia 16
12, Padurea Colaj/Diorama Decupare, indoire, lipire Forma, volum 21
13. Oameni de zapada Pictura. Jucarii Pensulatie, taiere, lipire Punctul, pata de culoare 22
14. In agteptarea lui Mos Craciun Confectii si jucarii Pecupares ple Instiglee m.mm:..c_mqm. Pata de culoare 25
> colorare, pensulatie
Pictura .|
d . . e 1] i i i} r i ! ’ Nm
5. La derdelus Confectil si jucail Decupare, lipire, colorare, pensulatie Punctul, linia, pata de culoare
16. Noapte de iarna Pictura. Colaj Colorare, pensulatie, ruperea hartiei, lipire | Punctul, pata de culoare, forma | 29
17, Arta la masa Colaj Decupare, colorare Forma, volum 30
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Continuturi *
Saptamana/Tema = o = s —— 1 Pg.
i Domenii Tehnici de lucru Elemente de limbaj plastic . g
18. Morisca Confectii si jucarii Decupare dupa contur, lipire, asamblare Forma spatiala afl 33
19. Experimente colorate Pictura Pensulatie fitertlng anc_m&. 34
forme regulate si neregulate
20. Felicitari . Confectii si jucarii Taiere, lipire, repetitie, quilling Forma 36
Nd.. m.—. el Rastitors Colaj Taiere, rulare, lipire, quilling Linia, punctul, forma 39
primaverii
22, Veselie in natura Desen, pictura Pensulatie, dactilopictura Linja; Uc:.Q:r 40
{ forme regulate si neregulate
23. Casa bunicilor Colaj. Confectii si jucarii Riesei m_m.ncvm«m dUpecentay Linia, punctul, forma 42
lipire, asamblare
24, Ascutim creioanele Colaj Lipire Linia, punctul 45
25. Origami Confectii si jucarii Talere, decupareeliipd noaﬁca __.u_qm. Forma spatiala 46
colorare, desenare, origami
26. Doar puncte Pictura Pensulatie, dactilopictura, amprentare Punctul 49
27. Jucarii Confectii si jucarii Taiat, lipit, croit, cusut, legat, insirat Punct, linie, nod, forma 50
28. _.umum:u_: cu guma... Desen, picturs Decolorare cu pic, desenare cu guma, Hasurare, linia modulats, repetitie 51
cu picul... colorare
29. Olaritul Modelaj Presare, modelare libera, amprentare Punctul, linia 52
30. Pictam pietre Pictura Pensulatie Punctul , linia, pata de culoare, forma 53
- o araplchlviven Confectii si jucarii Decupare dupa contur, croit, cusut Punct, linie, nod, forma 54
face penare
32. Marea Desen Linie modulata, repetitie Linia, forme 57
33. Fotografii Foto-film Fotografiere lluzia optica 58
34.Vine vacanta! Desen Desenare, impletire Punctul, linia, forme regulate si neregulate | 60
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Materiale:

1. Pentru, Coltul creatiei”: scoici, fire, pietricele, seminte, frunze, nasturi, margele etc.; borcan,
cutie (de carton, de smantana etc.); pentru etichete: hartie, lipici, foarfeca, culori/carioci.
: foarfeca, lipici.

"

2. Pentru Etichetele vesele

I. Adundm materiale...

7. Lesortdm...

2. Organizdm...

1. Ne amintim! Grupati in 4 echipe, numiti cit mai multe materiale/ instrumente
folosite pentru: 1. desen; 2. picturd; 3. modelaj; 4. fotografie. Ce alte materiale se mai pot
folosi pentru a crea lucruri interesante?

2, Sdculetul fermecat, Puneti toate materialele voastre intr-o pung (pe bancs
sau catedrd). Cu ochii inchisi, pipaiti un obiect si spuneti-i numele,

3. Celtul creatiel. Sortati materialele aduse (scoici, fire, seminte, frunze, nasturi,
margele etc.), asezati-le in cutii/borcane si, folosind hartie, foarfecs, lipici si culori, creati
etichete hazlii. Astfel, Colful creatiei este gata.

4, Etichetele vesele. Decupati elementele aliturate. Faceti schimb cu colegii
pentru elementele care v plac. Lipiti-le pe etichete. Creati si voi alte etichete. Folositi-le
pentru caietele voastre. 3
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Materiale: un puzzle vechi, cu piese lipsa; foarfeca, culori, carioci, pixuri, tempera,
pensula, lipici. 1. Pentru,Medalionul prieteniei”: ata mai groasa, un ac gros; 2. Pentru
.Fete haioase”; ate/fulgi.
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Acoperitiimagineacu  Impreund cu un coleg, Pictati, decorati. Cu un ac cu afd groasd
tempera. creati un model pe gauriti puzzle-ul pentru
piesele voastre unite, aputea fipus la gat.

1. Celegii uniti. ,O clasa unité e ca un puzzle” Oare ce inseamna acest lucru?
B Gasiti asemanari intre un puzzle si o clasa de elevi. (Ex.: Fiecare piesd corespunde unui
elev. Fiecare piesd este legatd de piesele din jurul ei la fel ca relatiile dintre colegi). ™ Ce se in-
tampla cand ne purtam urat cu piesele/ cu colegii? (Ex.: Legdturile se sldbesc.) Cum putem
evita acest lucru? ® Ce se intdmpla cand pierdem o piesa? ™ Cum putem ajuta un coleg
care are o problema?

2, Medalisnul prieteniei. Folosind modelul de mai sus, realizati medalioane ale
prieteniei alaturi de colegii vostri. Puteti face medalioane si pentru frati, alte rude sau
prieteni. Puteti crea orice modele doriti. Va puteti scrie si numele.

3. Fete haisase. Creati fete haioase din piese de puzzle si ate/fulgi (in loc de par).
Oferiti-le in dar colegilor.
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Materiale:

1. Pentru ,Marul rontait”: o rola de hartie igienica/hartie/carton, foarfeca, lipici,
hartie colorata sau simpla, culori/tempera si pensula;

2. Pentru concurs: un mar adevarat;

3. Pentru,Povestea marului”: foarfeca, lipici, culori/acuarele si pensula.
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Mirul rentit ——— Pevestea marului

1.Marul rentait. Priviti pozele 1 si 2. Descoperiti cum se face un,mér ron-
tait". Realizati si voi unul, decorandu-I cum doriti. Voi cum rontaiti merele? (Pana
la cotor sau mai putin?)

2. Cencurs, Puneti toate merele create la exercitiul 1 pe catedra. Acestea
vor fi premiile. Pe echipe, dati startul la concursul de mancat... mere. Copilul care
a terminat de mancat marul merge si ia un mar de hartie de pe catedra. Echipa
care mananca prima merele castiga. Copilul care inghite mai mult nemestecat
este descalificat.

3. Gaseste cat mai multe utilizdri ale merelor (placinte, mere coapte, sala-
te, suc, tort, otet). In ce povesti intalnesti mere?

4.Pevestea marului. & Decupeazi elementele. indoaie marul ca in mo-
del. Lipeste elementele. Scrie sau deseneazi pe partile albe o mica poveste.
(Sugestii: despre cum se simte un ,mdr tort” un ,mar ofet’; un ,mdr copt”;
Alba-ca-Zapada si mdrul otravit etc.)
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Materiale: doua bucati de mate-
rial textil vechi (nu elastic, nu prea
subtire sau prea gros) cat doua coli A4,
preferabil cu cate una dintre laturile
mici finisate, 2 nasturi, un ac mare,
ata subtire, fir gros, foarfeca, un pix/

carioca.

Insdilatul (sau cusutul inaintea acului) ‘M._
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Tighelul (sau cusutul in urma acului) W

1. Decupati tiparul (p. 55). 2. Puneti tiparul peste prima bucata de material. Daca materialul are o parte deja finisata, potriviti linia galbena a tiparului
peste capatul finisat al materialului (nu va mai fi nevoie sa finisati voi). Desenati pe material cu pixul/carioca conturul tiparului. Repetati, trasand con-
turul tiparului si pe a doua bucatad de material. 3. Decupati cele doud bucati. 4. Stabiliti care este fata materialului. Coaseti pe fata fiecarei bucati cate
un nasture in loc de ochi, avand grija s il asezati ca in tipar. 5. Pe spatele uneia dintre bucati desenati o linie care sa urmareasca marginile, ca linia al-
bastra de pe tipar. Asezati cele doud bucati de material una peste cealalta, cu nasturii spre interior. 6. Coaseti materialele intre ele, urmand linia dese-
nata. Mai intéi insailati, apoi coaseti in urma acului (tighelul). 7. Intoarceti pe fata (ca la o soseta). 8. Cu fir mai gros, insilati fiecare fata a capatului liber.
(Desenati inainte o linie de ghidaj — vezi linia punctata rosie de pe tiparul-model. Aveti grija sa insailati separat cele doua parti, caci pe aici se vor baga

creioanele in penar.) Dupa ce ati terminat de insailat, innodati firul, avand grija sa lasati suficient pentru ca penarul sa se poata deschide la maximum.
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