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u mult timp in urm4, lumea ascunsa era mult mai aproape

de noi decat este astizi. in acele vremuri, cAnd bitiile
clopotelor erau cele mai puternice sunete ce rasunau peste
campii, un calator care strabatea lunca la asfintit, intr-o zi de
vard, putea simti o magie care pur si simplu nu existd in jocurile
video. Spiritele pamantului si ale copacilor le sopteau oamenilor
mesaje fermecate care astdzi riman mute mintii noastre asurzite
de zgomotul si vacarmul lumii moderne, acaparate de tehnologie.
Nu exista nicio indoiald cd dragonii traiesc in pesteri, cd zanele
si spiridusii se ascund in propria-ti graddind si cd unicornii nu
sunt niciodatd prea departe. Era la fel de usor sa ti-o imaginezi pe
vrdjitoarea Jenny Greenteeth traind in adancurile iazului din sat,
pe cat era sd auzi tropotul unei turme de centauri alergand peste
dealuri. Toti stiau. Toti credeau.

Si asa era peste tot in lume. Padurile, junglele, muntii, deser-
turile, lacurile si oceanele erau pline de creaturi fabuloase care
traiau intr-o lume diferitd de cea a oamenilor. Uneori, aceste
creaturi strapungeau barierele realitdtii noastre si ni se aratau.

Aceasti carte selecteaza si descrie citeva dintre aceste fiinte
care sdlasluiesc in lumea ascunsd, in speranta ca, poate, intr-o
buna zi, le vom vedea si le vom auzi din nou. Si atunci vom sti

sd le recunoastem si sa le aratam respectul cuvenit.



GRIFONUL

C u cap de vultur si corp de leu, grifonul nu este o creatura
pe care ti-ai dori s o superi. Si nimic nu-l supara mai
rdu pe un grifon decat laicomia omeneasca.

Grifonii trdiau cAndva in deserturile din Turcia, Armenia,
Siria si Irak, unde nestemate strilucitoare ieseau la suprafata
nisipului, iar ei aveau grija ca oamenii lacomi care le cautau
sd plateascd scump pentru avaritia lor. Mai mare decat
un leu si mai aprig decét o sutd de vulturi, ai putea crede
ca un grifon este greu de evitat. Dar ldcomia e adesea mai
puternicd decat frica, si multi au gasit o modalitate de a-i
pacili, asa cd, in timp, grifonii si-au pierdut prada.

Retrasi din sarcina de a trage carele zeilor si in fata
apetitului nestavilit al oamenilor de a secétui deserturile
de comorile lor, grifonii aproape ca nu se mai arata azi.

Insi oamenii ar face bine si se asigure ci dragostea lor
pentru bogitii nu intrece niciodatd dragostea pentru lumea
lor. La urma urmei, faptul cd grifonii nu se mai arata nu
inseamnai ci au disparut.






PASAREA
PHOENIX

Aparent, perfectiunea nu poate fi imbunatatita, cu toate
acestea nimic nu o opreste pe maiestuoasa pasidre Phoenix
sd Incerce acest lucru iar si iar.

O creatura frumoasa, care a starnit admiratia si veneratia
oamenilor de-a lungul mileniilor, pasdrea Phoenix se distinge
nu doar prin penajul ei auriu stralucitor, ci si printr-un
glas atit de dulce, incit insufld bucurie si speranti oricui
o ascultd. Existand intr-un unic exemplar pe Pamant, pasarea
Phoenix este prietenoasi cu oamenii, insd rareori preocupata
de trivialitatile lor. Cand traiesti cinci sute de ani, cele mai
multe controverse devin rapid irelevante.

Intr-adevir, aceasti durati de viatd indelungata 1i ofera
pdsarii Phoenix suficient timp pentru a reflecta la eventuale
imbunatatiri, iar regenerarea sa ciclica 1i dd posibilitatea de
ale pune in aplicare. Atunci cAnd simte cd si-a atins scopul
in viatd, pasarea Phoenix izbucneste intr-un curcubeu
incandescent de flacéri. Apoi renaste din propria cenusa,
cu speranta fermd ca atat ea, cat si lumea din jurul sédu
vor fi mai bune.









CENTAURII

A
ln timp ce multe creaturi se confrunti cu pericole

venite din exterior, in cazul centaurilor exista
doud amenintdri din interiorul propriei comunitati
de care ar trebui s se fereasca. Prima este vinul.
A doua, ceilalti centauri.

Este o poveste veche de cand lumea: un centaur
este nobil, bun si intelept... pAna bea prea mult.
Odinioara o prezentd familiara, care galopa pe
versantii muntilor din Tesalia, centaurul este
o aparitie magnificd, cu un tors masculin musculos,
sustinut de picioarele puternice ale unui armasar
pursange.

Centaurul modern nu este mai putin impunétor
din punct de vedere fizic. Insd sldbiciunea sa pentru
vin a dus la o lipsd de infranare, castigindu-i
reputatia indoielnica, pe care o meriti din plin
si de care se bucura pe deplin. Centaurii stiu
cum si se distreze, problema e cd nu stiu cind sa
se opreasci. lar asta duce la incdierari frecvente,
ce pot fi auzite de la mari depéartiri si care dureaza
zile intregi.

Partea buni e cd centurii rar poartd ranchiuna,
iar pacea este restabilitd repede. Partea proasta insd
e cd aceastd voie buni este, de obiceli, sarbatoritd
cu si mai multe burdufuri de vin.






SFINXUL

Este general acceptat faptul cd, in viatd, uneori cistigi, alteori
pierzi. Insi, ca si fim cinstiti, Sfinxul a acceptat doar prima
jumadtate a maximei.

Considerat in mod eronat a fi exclusiv de sex feminin,
sfinxul poate adopta, de fapt, orice gen doreste. Toti sfincsii
au corp de leu — sfinxul grecesc poate avea aripi de vultur,
pe cand cel egiptean nu, insd isi poate schimba oricind pérerea
in privinta acestui aspect, asa cum face cu majoritatea celorlalte
lucruri.

Pentru sfinx, nimic nu e mai captivant decat rafinamen-
tul unei conversatii intelectuale, placandu-i sa-si provoace
vizitatorii cu o ghicitoare. Din pacate insi, la fel de mult ii place
si sd-i sfasie pe cei care nu reusesc s o dezlege, asa cd oricine
se masoard cu un sfinx ar trebui si aibd, pe langa agerimea
mintii, si o armé la indemana.

insi, daci esti suficient de curajos — sau de necugetat — incat
sd critici aceste fiare capricioase, trebuie si stii cd nu se impaca
deloc bine cu infringerea. Dacd reusesti s le invingi intr-o
confruntare a mintilor, vor lua infringerea atat de personal
incat, cel mai probabil, le va crapa inima de rusine si furie.



WALKIRIILE

Ca in multe alte momente din viati, aparitia unei walkirii

in lumea ta inseamna atit o veste bun4, cit si una rea.
Vestea bund este cd ai fost ales sd petreci o eternitate glorioasa

in Valhalla, viata de apoi a eroilor nordici. Vestea mai putin buna
e cd probabil tocmai ai suferit o moarte violentd si singeroasa

pe campul de lupta. Asa ci, la fel ca in multe alte imprejurari

din viatd, trebuie sd accepti si partea buni, si pe cea rea.

Walkiria este o figurd impresionanti: o fecioard razboinica, calare
pe un cal zburétor, ce lasd o dard de lumina orbitoare, cu armura
ei strilucitoare, printre ororile razboiului. Este de o corectitudine
desavarsitd — cu exceptia cazului in care nu te place —,
urmdrind neincetat lupta in cdutarea faptelor de vitejie
ale celor care meritd un loc in Valhalla.

Walkiria este o gazda amabild, servindu-i personal
pe luptatorii alesi la festinul imbelsugat si aparent
nesfarsit. Totusi, razboinicii trebuie sd raimana vigilenti:
intr-un final, vor fi chemati sa lupte aldturi de Odin si
Thor in Ragnarok, batilia care va marca sfarsitul lumii.

Asadar, In moarte, ca si In viatd, nimic nu e gratis.








