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Esti pregitit
sa incepi distractia?
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. Aceasta carte cuprinde
50 de jocuri cu labirinturi. *
in fiecare joc exista un culoar

prin care o iei ca sa gasesti

drumul corect. Foloseste un creion
si tragseaza drumul ca sa poti
sterde usor in caz ca gresesti.

T START Joct
! i distractie placuta! i

PS: Cartea cuprinde si solutiile jocurilor.




Ciobanasul trebuie s treacs
peste toate cele 3 poduri pentru
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Martinel e topit ddp‘é miere.
Dar pe unde sa o ia ca sa ajundga
la butoiul plin cu miere?
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Corabia piratilor inainteaza spre insula
comorii. Dar li s-a stricat busola.
Care e drumul cel bun pana la insula?
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Papadalul Carudo vrea
sa le-o ia inainte piratilor.
Ajuta-l sa ajunda primul la comoara.
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Cezar abia asteapta
sa se intalneasca cu micuta Anda.
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Care e drumul pana la casa ei?
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