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I. ELEMENTE DE BAZA ALE LIMBAJULUI
C++

Structura unui program C++

#i ncl ude <i ostrean»
/lincluderea altor librarii necesare Tn
program
usi ng nanmespace std;
/ /I decl arare vari abil e gl obal e
//declarare functii utilizator
int main()
{
//decl arare variabile |ocale
i nstructi uni
return O;

}

Citirea valorilor variabilelor de la tastatura /
afisarea valorilor expresiilor pe ecran

ci n>>var 1>>var 2>>. .. >>varn;
cout <<expl<<’ ' <<exp2<<’ ‘<<, .<<expn;



Atribuirea

vari abi | a=expresie;

vari abi | a<op>=expresie;
/lunde opef{+,-,*,/, % >», K, &|,"}, este
echivalenti cu
//variabila=variabil a<op>(expresie);

Instructiunea if

a) if (expresie)
instructi une_A;
el se
i nstructi une_B;
b) i f (expresie)
instructi une_A;

Instructiunea switch

switch (expresie) {

case constanta_1: instructiuni _1
br eak;

case constanta_2: instructiuni_2
br eak;

case constanti_n: instructiuni_n
br eak;

default: instructiuni



Instructiunea while

whil e (expresie)

{

I nstructi uni

}

Instructiunea do-while

do {
I nstructi uni
} while (expresie);

Instructiunea for
for (expresiel; expresie2; expresie3)

{
}

expresi el: expresie de initializare;
expr esi e2: expresie de test;

I nstructiuni

expr esi e3: expresie de continuare.



Tipuri de date simple

Tip variabila:

short int

Nr. octeti (bytes): 2
Domeniul de valori: [-215, 215 - 1]

unsigned short int

Nr. octeti (bytes): 2
Domeniul de valori: [0, 216 - 1]

int = long int

Nr. octeti (bytes): 4
Domeniul de valori: [-231, 231 - 1]

unsigned int = unsigned long int

Nr. octeti (bytes): 4
Domeniul de valori: [0, 232 - 1]

long long int

Nr. octeti (bytes): 8
Domeniul de valori: [-263, 263 - 1]

unsigned long long int

Nr. octeti (bytes): 8
Domeniul de valori: [0, 264 - 1]

Operatori:
Aritmetici: +,—, *, /, % Pe biti: », <, &, |, *, ~
Relationali: <, <=, >=, > De egalitate: ==, I=

Functii specifice:

<cmath.h>

sqrt(x), x = 0, pentru v'x
abs(x) pentru |x|
pow(a,b) pentru aP
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