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Activitatile de lucru pe care le contine Evaluarea Nationald la finalul clasei a IV-a sunt
concepute astfel incat sa permita atingerea competentelor specifice pe care programele
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MATEMATICA |

scolare in vigoare urmadresc a fi insusite la acest nivel de varsta.

COMPETENTE

Sesizarea abaterilor din mesajele audiate in vederea corectarii acestora

Manifestarea atentiei fata de diverse tipuri de mesaje in contexte previzibile

Descrierea unui personaj dintr-o carte/dintr-un film/a unui personaj imaginar urmdrind un set de repere.
Relatarea unei intampldri imaginate pe baza unor intrebari de sprijin

Prezentarea ordonatd logic si cronologic a unui proiect/a unei activitati derulate in'scoald sau extrascolar.
Initierea si mentinerea unei interactiuni in vederea rezolvarii de probleme

Manifestarea interesului pentru participarea la interactiuni orale

Formularea de concluzii simple pe baza lecturii textelor informative sau literare

Asocierea elementelor descoperite in textul citit cu experiente proprii

Extragerea dintr-un text a unor elemente semnificative pentru a sustine o opinie referitoare la mesajul citit
Evaluarea elementelor textuale care conduc la intelegerea de profunzime in cadrul lecturii

Sesizarea abaterilor din textele citite in vederea corectdrii acestora

Manifestarea interesului pentru lectura literard si de informare

Recunoasterea si remedierea greselilor de ortografie si de punctuatie in redactarea de text

Redactarea unei descrieri tip portret pe baza unui plan simplu

Manifestarea interesului pentru scrierea creativa si pentru redactarea de texte informative si functionale

Explicarea unor modele/reqularitati, pentru crearea de rationamente proprii

Generarea unor modele repetitive/reqularitati

Recunoasterea numerelor naturale in concentrul 0-1000000 si a fractiilor cu numitori mai mici sau egali
cu 10, respectiv egali cu 100

Compararea numerelor naturale in concentrul 0-1000000, respectiv a fractiilor care au acelasi numadrator
sau acelasi numitor, mai mic sau egal cu 10 sau numitor egal cu 100

Ordonarea numerelor naturale in concentrul 0-1000000 si respectiv a fractiilor care au acelasi numadrator
sau acelasi numitor, mai mic sau egal cu 10 sau numitor egal cu 100

Efectuarea de adundri si scaderi de numere naturale in concentrul 0-1000000 sau cu numere fractionare
Efectuarea de inmultiri de numere in concentrul 0-1000000 cand factorii au cel mult trei cifre si de
impartiri la numere de o cifrd sau doud cifre

Localizarea unor obiecte in spatiu si a unor simboluri in diverse reprezentari

Explorarea caracteristicilor, relatiilor si a proprietatilor figurilor si corpurilor geometrice identificate
in diferite contexte

Utilizarea unor instrumente si unitati de mdsura standardizate, in situatii concrete, inclusiv pentru
validarea unor transformari

Operarea cu unitdti de masurd standardizate, folosind transformari

Utilizarea terminologiei specifice si a unor simboluri matematice in rezolvarea si/sau compunerea
de probleme cu rationamente diverse

Organizarea datelor in tabele si reprezentarea lor grafica



Testul 1 LIMBA ROMANA

Dinozaurii vin spre seara

adaptare dupd Mary Pope Osborne

Pteranodonul cobori pe pamant. il privi pe Jack cu
ochii sdi stralucitori si vii. Ce-ar fi trebuit sa faca Jack?
Sa urce in spatele lui?

— Dar sunt prea greu, murmura Jack.

Nu te gandi. Fa-o si gata!

Jack priviinca o data tiranozaurul. Acesta incepuse
sa urce dealul. Dintii sai uriasi sclipeau in soare.

Bine. Nu te mai gandi. Fa-o si gata!

Jack puse cartea in rucsac. Pe urma, se catara pe
spinarea pteranodonului. Il apuca strans cu mainile.

Fiinta preistorica facu cativa pasi inainte. Isi intinse aripile si se ridica de la pamant.
Se balansara intr-o parte. Apoi in cealalta. Jack fu cat pe ce sa cada. Pteranodonul se ridica
in Tnaltul cerului. Jack priviin jos.

Tiranozaurul musca aerul si se uita la ei in sus.

Pteranodonul se departa de el. Trecura pe deasupra dealului. Dadura un ocol pe
deasupra vaii. Pretutindeni, cuiburi pline cu pui. Peste tot, dinozauri uriasi cu cioc-de-rata.

Pe urma, pteranodonul se inalta deasupra campiei - trecu pe deasupra triceratopsului
care pastea iarba inalta. Era uluitor! Era un miracol!

Jack se simtea ca o pasare. Usor ca fulgul. Vantul ii flutura parul. Aerul avea un miros
dulce si proaspat. Dadu un strigat de bucurie. Incepu sa rada. Nu-i venea sa creada. Zbura pe
spinarea unei reptile zburatoare preistorice.

Pteranodonul trecu peste parau, peste ferigi si tufisuri. Pe urma, il duse pe badiat la
radacina stejarului. Cand se oprira, Jack se lasa sa alunece de pe spinarea pteranodonului.
Astfel ajunse din nou cu picioarele pe pamant.

Pe urma, pteranodonul isi lua iarasi zborul si ramase plutind in aer.

— La revedere, ii spuse Jack soptit. Multumesc ca mi-ai salvat viata. A fost foarte placut.

— Jack, esti teafar? striga Annie din cdsuta cocotata in varful copacului.

Jack privi in sus catre Annie. Zambi.

— Urcd, i spuse fetita.

Jack incerca sa se ridice in picioare. Ii tremurau genunchii. Se simtea putin ametit.

— Grabeste-te! striga Annie. Vine!



LIMBA ROMANA a ﬁ Testul 1

Jack se uita in jur. Tiranozaurul venea
dreptlael!

Bdiatul se repezi la scara. Prinse funiile
siincepu sa urce.

— Grabeste-te! Grabeste-te! ii striga
Annie.

Jack se strecura in casuta.

— Vine catre copac! tipa fetita.

Brusc, trunchiul batranului stejar fu
izbit de ceva. Casuta din copac se legana
ca o frunza.

Copiii cazura peste carti.

— Spune-ti dorintal striga Annie.

— Avem nevoie de carte! Cea cu ima-
ginea din Frog Creek! Unde e?

Dadu la o parte cateva carti. Trebuia
neapadrat sa gdseasca acea carte despre
Pennsylvania.

— lat-o!

O apuca si o rasfoi grabit, cdutand imaginea cu padurea din Frog Creek. O gasi. Jack
puse degetul pe ea.

— Imi doresc sa ma intorc acasa! striga el.

Vantul incepu sa bata. La inceput incet.

— Grabeste-tel tipa Jack.

Vantul se inteti. Incepu sa suiere.

Casuta din copac incepu sa se invarteasca... din ce in ce mai repede.

Jack inchise ochii. O tinea strans pe Annie.

Apoi totul ramase nemiscat. Nimic nu se mai clintea...

O pasare incepu sa cante.

Jack deschise ochii. Inca mai tinea degetul pe imaginea cu padurea din Frog Creek.
Arunca o privire pe furis prin fereastra casutei. Afara vazu exact aceeasi imagine.

— Suntem acasa, sopti Annie.

Padurea lucea in lumina aurie a apusului. Soarele era aproape de asfintit.




Testul 1 LIMBA ROMANA

Rezolva cerintele urmatoare!

1.

2.

3.

4,

S.

Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.

Ce este pteranodonul?

a. o pasare cantatoare; c. undinozaur cu cioc-de-rata;
b. o reptila zburatoare; d. un crocodil.

Nu se completeaza de cdtre elev.
COD

Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.

Cum erau ochii pteranodonului?

a. mari, albastri; c. albastri, stralucitori;
b. stralucitori si vii; d. micisi patrunzatori.

Nu se completeazd de catre elev.
COD

Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.
Care a fost traseul pe care |-a urmat pteranodonul?

a. pe deasupra campiei;

b. peste parau, ferigi si tufisuri;

c. pe deasupra orasului;

d. pe deasupra vaii, a campiei, peste parau, ferigi si tufisuri.

Nu se completeazad de catre elev.
COD

Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.
Ce sentiment I-a cuprins pe Jack in timp ce zbura?
a. bucurie; b. fric; C. tristete; d. melancolie.

Nu se completeazd de cdtre elev.
COD

Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.
Unde se afla casuta in care il astepta Annie pe Jack?

a. peundeal; b.intr-o padure; c. la margineasatului;  d. in varful unui copac.

Nu se completeazd de catre elev.
COD

D



Testul 1 ﬂ ﬁ MATEMATICA

Calator prin Romania

Romania este o tara bogata in forme de relief. Ea are munti, dealuri, campii si ape. Este
strabatuta de la vest la est de fluviul Dunérea. In sud-est se afla Marea Neagra.

In Muntii Bucegi se afld Cabana Omu, situata pe varful cu
acelasi nume, reprezentand cel mai inalt punct locuit permanent.
Altitudinea este de doua mii cinci sute cinci metri.

Cum se scrie numarul subliniat, cu cifre arabe?
Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.

2 550; 2 505; 2 005; 2 515. Nu se completeazd de cdtre elev.
COD

Soseaua Transalpina este situata la cea mai mare alti-
tudine din tara. Punctul cel mai inalt este in Pasul Urdele, la
MMCXLV metri.

Cum se scrie, cu cifre arabe, numarul scris cu cifre romane?
Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.

2145; 2245; 2154; 2514, Nu se completeazad de cdtre elev.
COD

Marea Neagra este situata intre Europa si Asia. Ea se intinde pe o suprafata de
423 488 km?. Care sunt succesorul si predecesorul numarului 423 488?
Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.

423 489 si 423 490; 423 488 si 423 489;
423 486 si 423 487; 423 487 si 423 489.
Nu se completeaza de catre elev.

COD

4. Romania este o tara carpatica, deoarece doua treimi din lantul Muntilor Carpati
se afla pe teritoriul ei.
Care este desenul care reprezinta suprafata ocupata de lantul carpatic?

Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect. o
Nu se completeaza de catre elev.

COD



MATEMATICA '”' ‘ﬁ ﬁ Testul 1

5. Floarea-de-colt este o adevarata perla a muntilor nostri.
Din anul 1 933 a fost declaratd monument al naturii.
Aproximeaza, la ordinul sutelor, numarul subliniat.
Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.
a. 1940; b.2000; c. 1900; d.1930.

Nu se completeaza de cdtre elev.
COD

6. Ordonand crescator numerele date, vei descoperi punctul
cardinal prin care Dunarea intra in Romania.

Numarul 1102 | 22002 | 1002 | 22022
E S Vv T

Litera corespunzatoare

Ordoneaza numerele pe spatiul de mai jos.

|
A
A Sy
S
)N\
Scrie numele punctului cardinal pe randul de mai jos.

Nu se completeaza de catre elev.
COD

7. Rezolvand exercitiul (730 — 580) x 2, vei afla altitudinea maxima a Campiei Romane.

Efectueaza exercitiul pe spatiul de mai jos.

A N
Scrie raspunsul pe randul de mai jos.

Nu se completeazad de catre elev.
COD
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