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Bun venit in clasa pregatitoare!
intalneste prieteni noi!

o Fa cunostinta cu prietenii tai din clasa pregatitoare. Coloreaza-i cat mai frumos!

GHIOZDANEL




Scoala furnicilor
Rechizitele lui Omidel

0 Traseaza dupa contur rechizitele lui Omidel si coloreaza-le apoi frumos.
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e Tncercuieste obiectul care nu are pereche. Pentru a-l gési mai usor poti tiia perechile pe carele

gasesti.




o Tnvata s desenezi o furnicd si o ciupercd. Traseaza dup& contur, apoi coloreaza.

12

O calatorie magica
Scoala furnicilor

Deseneaza ce auzi.

Eu vad o furnica.

Furnica sta pe
o ciuperca.
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Ariciul Ari intalneste toamna
Literele A si a

€@ Uneste numerele de la 1 la 10. Ce literd @ Coloreazi cat maifrumosimaginea.
descoperi?
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0 Coloreaza curosu cercurile cu litera Asi cu verde cercurile cu litera a.
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Numarul si cifra 1

Coloreaza sitraseaza cifrele dupa contur.

Numarul si cifra 0

Coloreaza si traseaza cifrele dupa contur.
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Melc cel m

Literele M sim

la prietenul

stedoar peliterele

v

icsaajunga

icoloreaza 9 Ajuta-l pe Melccelm

teraMs

o Deseneaza un model pel

ase

iro, stiindcap

M

sau

cumov.
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msi

9 Traseaza literele dupa contur.




Numarul si cifra 2

o Coloreaza.

9 Traseaza cifrele dupa contur.

%

9 Coloreaza patratele in care descoperi cifra 2.

0 Gaseste umbrele corecte pentru cifrele 1 si 2.

N
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avana

Umbrela nazdr

Literele Usiu

spatiile pe care gasesti litera U.

@) Coloreazs, folosind aceeasi culoare,
Ce descoperi?

o Traseaza conturulumbrelei.

Celiteraaiobtinut?

U

tur.

upacon

9 Traseaza litereled
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Numarul si cifra 3

0 Coloreaza.

G Ce piesa lipseste? Coloreaz-o.

9 Traseaza cifrele dupa contur.
1

me

O DD

EEE

0 ncercuieste elementul care e diferit in fiecare multime.




(v

dsuc a raci

v

N

Literele Nsin

SICU

9 Coloreaza cu albastru picaturilecun

@ TransformiliteraNin cevaamuzant

aturilecuN.

mov pica

a.

loreaz

SICO

v

9 Traseaza literele dupa contur.
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Numarul si cifra 4

o Coloreaza. 9 Ce piesa lipseste? Coloreaz-o.

9 Traseaza cifrele dupa contur.
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O Numeroteaza nasturii de la cel mai mic la cel mai mare, iar florile de la cea mai scunda la cea mai
inalta.




Un ied campion
Literele I si i

o Ajuta-l peiedutul lonica sd ajungalamama 9 Tncercuieste doar literele i sil. Recunoaste
sa, lana. povestea.

SN NG sesaay]
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47
9 Traseaza literele dupa contur. & l I I I

|

I

0 Traseaza literele pe liniile punctate.
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Numarul si cifra 5

0 Afla cum se numeste fiecare deget.

mijlociul

inelaru/

€ Traseazi cifrele dupi contur.

9 Coloreaza.

3
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@ Deseneazi-ifiecireiflori cate cinci petale.
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Elefantul Emil
Literele Esi e

o Descopera si coloreaza animalele ale caror 9 Coloreaza numele.

denumiricontinsunetul e.

9 Traseaza literele dupa contur.

2—

0 Scrie situ cuvintele scrise de Eliza.

NUME NENE
MINUNE
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Numarul si cifra 6 @‘

0 Descopera sitraseaza numerele care s-au 9 Airecunoscutcifrele? Contureaza-le.
ascunsin portretul Emei.

EMA

€ Traseazi cifrele dupi contur.

S EERENERE NN

e Scrie numerele care lipsesc din fiecare sir.

01 4
65 B




Ratonul acrobat
Literele Rsir

o Uneste numerele crescator pentru a
descoperi ce impinge ratonul Radu.

R T

9 Coloreaza fiecare litera din cuvintele date
cuunadintre cele 7 culori ale curcubeului.

MIARE

0 Coloreaza doar literele invatate (A, M, U, N, |, E, R). Scrie propozitia descoperita.
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