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Aminteste-ti cine sunt personajele alaturi de care ai pornit in aventura!

Bine v-am regasit, dragi copii! Noi suntem exploratorii!

Eu sunt
Mihai. Am
sase ani.

Pe mine
ma cheama
Eliza. Eu am

sapte ani.

Sunt CREIONEL. Te voi
ajuta la ora de Comunicare in
limbaromana.

Sunt ROBOTICUS. Te voi
ajutainactivitatile digitale.

Sunt NUMARICI. Te voi ajuta
la ora de Matematica si
explorarea mediului.

Sunt . Te voi
ajutala Dezvoltare personala.

Sunt CLOPOTEL. Te voi ajuta
la ora de Muzica si Miscare.

Sunt PICTORICI. Te voi ajuta
la ora de Arte vizuale si abilitati
practice.




SA INVATAM DE LA MICILE o Literele Fsif

£ e Adunarea fara trecere peste ordin 0 - 31
VIETU ITOARE! * Animalele. Partile corpului
! p
Literele F Si f * S5 invatam de la micile vietuitoare

* Elemente de limbaj plastic: pata
® Miscdri sugerate de textul cantecului

Fluturasul si furnica

Fluturasul FLU e prieten cu furnica FIFI.
Eivinimpreunadelascoala.
— FIFI, uite ce aripi colorate am! Si uite
ce frumos zbor! Tu nu ai culori si nu poti sa
zbori!

A inceput sa ploua. Aripile lui FLU au
devenit grele de apa. A cazut. FIFl, cate ea de
mica, |-a tras pe FLU sub o frunza.

Prietenul la nevoie se cunoaste.

Transforma litereleincele =1
doua personaje din poveste.:

=

9 Reprezinta grafic silabele si sunetele din cuvinte. Coloreaza cerculetul corespunzator sunetuluif.

FRUNZA  FURNICA FLUTURE FLOARE TRANDAFIR

Y
R
%
R
%
R
%
A
%
2

o o o Theo  TAD

e Citeste silabele.

FA Fi FA FU . FE




MINUTUL DE MISCARE

© Traseaziliterele dupi contur. Combina miscarile: 3 pasi de
furnica, zboara ca fluturele.
Repeta.

AUTOEVALUARE: subliniaza cu portocaliu trei litere scrise frumos.

0 Tnlocuieste literele colorate cu litera F si formeazd cuvinte noi. = = = = = = = = = = = = = = = = 1
' '
. UAR—> __ PU > :
P S0C> TUINA = |
' TIR- ATA - :
e e e e e e - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - ——————————— - '

o Unesteimaginilecucucuvintele potrivite. = === === cccccccc == r
: \
' '
' '
' '
' '
' '
: - :
: \
' o '
' FUNDA AFINE ELF FOC COIF !

Sainvatamde la micile vietuitoare! Aminteste-ti povestea Fluturele sifurnica. = = = = = = -
Cine adovedit ca e prieten adevarat? Bifeaza imaginile in care apar prietenii.

DICCUTA CU COLEGN: Ce face un prieten adevirat pentru cel3lalt?

-------------------@




Adunarea numerelor naturale dela 0 la 31,
fara trecere peste ordin

Fluturasul Flu e regele gradinii. Calculeaza prin numarare cate floriviziteazdel = = = = = = = = =
siscrie rezultatele in casete.

Scrieti adunari
pe un balon. I
aruncati in sus.
Cine 1l prinde
rezolva o adunare.

14+2=

N
(92}
+
=
I

L4 d a4 4 444
4444 a4




oo oo +

MINUTUL

podea o0 axa si
faceti adunari ca
fluturasul.

Eliza si Mihai cantarescniste mere. = = = = =
Cate mere trebuie sa mai adauge Mihai
casaaibatotatatea catEliza?

ACTIVITATE IN PERECHI - - - - -

Aflati suma numerelor folosind
numararea cu ajutorul degetelor.
Verificatinumarand obiecte.

11+1=

15+2=

21+4 =




0 Asculta povestioara lepurele si testoasa. Coloreaza personajele.
* Ceseintamplain povestioara?
* Ceaufacut personajele?
* Ceproblemadaveauele?

e Cenvetidin aceasta povestioara?

e Deseneaza micivietuitoare de la care potiinvata ceva.

HARNICIE SPIRIT DE ECHIPA

RABDARE




MINUTUL DE
MISCARE

Executa cateva
fandari in fata.

DRAGA MAMA,

DESENAT O/t PENTRU TINE.
SUNT ==~ CA ESTI MAMA MEA.
LA MULTI ANI!

CU DRAG,
ELIZA

CU DRAG,

(1)
]
]
]
]
]
: EU TEW MULT DE TOT. AM
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]

7S

AUTOEVALUARE: subliniaza cu galben cate dous litere scrise frumos.

e 10 e



literele F. Cine are mai multe?

0 Furnicaface ointrecere cufluturele. Furnica va culege literele f, iar fluturelevaaduna = = = = = '
'
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[

FASOLE COIF FARAS FANTOMA ELF

O O O O O

1

FLORINA VEDE UN

PE E O FURNICA.

JOC DE ROL Doifluturi stau de vorb3.= =

0 Invata cantecul Fluturasul.= = = = =
1 Cecrezicaisispunei?
'

'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

Arata cu méinile cum zboarael.

Fluturasule frumos,

Lasa-te putin in jos!
Minunatele culori

Nu se vad prea sus cand zbori.

------------------.@

-
!
|
|
[
|
|
[
|
|
[
|
|
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!

-

-
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MINUTUL

DE MISCARE
Adunarea numerelor naturale ?adhseaza e ©
de la 0 la 31, fara trecere peste ordin melodie vesea.
o Calculeazafolosindaxanumerelor. = = = = = = = = e e e e c e e c e e e e e e e e e - === A
! '
. ———_",—————S—— —"——"—"—"——_—BeB\AeA* e e-_eae= il
¢ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 :
'
' :
'
: 15+3= 14 +4 = 12+5= 16 +2= '
] \
9 Tngradind sunt 15 fluturi roz si 4 fluturi albastri. Catifluturisuntintotal? = = = = = = = = = = = -

Transforma problema,
inlocuind numerele.

9 Compune o problema dupa imaginisiscrie adunarea. Q i
' Picteaza un fluturas. '
' Pliaza foaia pe jumatate. |
: Deseneazain partea :
' stangdoaripdsijumdtate
' de corp. Inainte sase '
: usuce acuarela, pliazd :
" din noufoaiasiapasa cu '
i degetele. Culoareaseva '
' imprima si vei obtine :
' . o2
. cealalta aripa. '
' '
' '
] !
] !
] !
' '
' '
] !
] !
' '




Pasarile. Partile corpului. Medii de viata

@ Observigiina.- == ==--=--------- @ Unesteetichetele
Care sunt partile corpului? cu péartile corpului

A CAP _ARIPI

Undetraiesc pasarile? Numeste mediile lor de viata. Coloreaza cu aceeasi culoare cercurile.= =

-----------------------Q

O
O




e Literele Bsib
e Scaderea fara trecere peste ordin 0-31
e Ce fac animalele primavara?

therele B Si b * Sd invatdm de la micile vietuitoare

® Pictura: materiale si instrumente
® Cantarea vocald

Cate buburuze sunt?

Pe ofloare de BUJOR,
Vinacumin zbor usor
Optsprezece BUBURUZE
Rotunjoare siursuze.
Toate sunt cam suparate
Ca au buline pe spate.
Stau putin, se odihnesc
Silasoare seincalzesc.
Poate scapa de BULINE,
Daca se bronzeaza bine.
Patru pleaca maideparte
Suparate peste poate.
Cauta putin noroc
Pe un firde BUSUIOC o Coloreazaliterele. === =======-
: !
Cate buburuze sunt !
. !
Pe bujorul cel rotund? '
!
!
!
!
!

» Ce au patit buburuzele? Unde erau ele?

* AU VENIT ZECE BUBURUZE. D * AU PLECAT PATRU BUBURUZE. D

* ELE AU BULINE PE SPATE. D e ELE SUNT VESELE. B

9 Reprezinta grafic silabele si sunetele din cuvinte. Coloreaza cerculetul corespunzator sunetuluib. = 1
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

BOMBOANA  BARCA BANANA LEBADA BEC




O Traseaza literele dupa contur.
Imita bazaitul unei insecte in timp
ce te misti in cerc.

AUTOEVALUARE : incercuieste cu

e CompleteazaculiteraBpentruaobtinesilabesicuvintes = s s e cccccccccc == '
'
'
'
'
'
'
'

verde trei litere scr

(Ja (Jo(] cul[ [ JEC
(u cu( ) [ JaNanA (ot

Q Cuvintele sunt lipite. Separa-le cu linii verticale. Uneste fiecare enunt cuimaginea potrivitd.= = =
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

Broascasaresus.

Barbubatetoba.

o < Sainvatamdelamicile vietuitoare! De ce erau suparate buburuzele din poezie? Ce crezica
aufacutele? Deseneaza maijos o solutie pentru ce faci cand esti suparat.

DISCUTA CU COLEGI: Ce fac ceilalti cand sunt suparati?

e 15 e



Scaderea numerelor naturale dela 0 la 31,
fara trecere peste ordin

o Buburuza si-a sarbatorit ziua de nastere. Invitatii nu au consumat toate bunatatile.= = = = = = =
Afla prin numarare cate au ramas din fiecare.

224262624 24 22 ¢
%
X X% X

XXX X




----------------Q

Compune o problema dupadimagine siscrie scaderea.

e Elizaare 12 baloane. Ea da cate 2 fiecarui copil. Cati copii primesc baloane? Scrie operatia!

cantecului Am o casuta mica.

Am o buburuza
Uite-asal

Cu sapte buline
Uite-asa!

O indemn sa zboare
Uite-asal

Da din aripioare
Uite-asal

e Invata cantecul Buburuza pe melodia= =
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

Aduna pietre plate si netede.
Transforma-le in buburuze.
Decoreaza-le cu cariocisau cu
acuarele acrilice.




oS3 invitim de la micile vietuitoare! (2)

o Ascultd poeziile cuatentie. Ceinvetidinfiecare? = « e c c c c e cccccccccccc e o ’
VEVERITA ZAMBAREATA
SALUTA DE DIMINEATA Cum crezi c3 salutd
UN ARICI, UN CAPRIOR : veverita? Ce formule

O VULPE SI UN DIHOR. de salut foloseste?

SORICELUL MITITEL
E POLITICOS DE FEL. & Coloreazd cuvantul
CU BRANZICA DE-L SERVESC _ it pe care il spune
EL TMI SPUNE... ! = soricelul.

MULTUMESC]H
SCUZE!

IEPURICA, NU MA TNSEL,

AR ROADE UN MORCOVEL.
SA PRIMEASCA RONTAIALA
SPUNE: TE ROG!, CA LA SCOALA. -

Prezinta situatii
in care ai folosit
cuvintele Te rog!.

VULPOIUL CEL ROSCAT SI MIC
A VARSAT LAPTE UN PIC.

- SCUZE CA S-A INTAMPLAT,
VOI STERGE LAPTELE IMEDIAT!

Ce inveti de la vulpoi?




B b

Tata vreasa-ilase un mesajluiMihai. = = = 9 Scrieun bilet catre mama. Foloseste = = = = =
liscrie un bilet. Ce crezicaascris? I literesidesene. Nuuitasate semnezi.

(1)
] ] ]
] [ | ]
' [ '
] [ ] ]
. ]
: Mihai, : : '
] [ ] ]
] [ | ]
A ] ]
: ein - X
] [ | ]
' [ '
: Nu uita s& speli_=— . : : :
] ] ]
] ] : ]
] [ | ]
: Tata . :
] [ | ]
' [ '
UL U U U U U U UGS IS U PRI R gy F] [ I U I U U U UGS U U UGS UGS PRI UG UG I I g [}

BUJOR BOSTAN

BRAD

(3
& O
: SB\Y

AUTOEVALUARE: incercuieste cu albastru cate dous litere scrise frumos.

® 19 °



llustreaza cuvantulde maijos.= = = = = = = =
Ce poatesainsemne?

BOBOC

BIANCA BANANE.

©® JOCDEROL-~—~---~--------< ' 9 Coloreazd cuvintelecare potfi= = = = = = = = :
¢ Obuburuzasiunbondar stau de vorba. : : insusiri pentru o broscuta. !
: Ce crezi ca’isi spun? Interpreteaza dialogul.y :
. L3 ~
! Vo mica verde | !
' . inalta vesela
[ [
: o rosie acra | !
| Lo satula | flimanda |
' ! '
1

oo
C
oo
C
x
C
N
p 1
<
p 1.
<
p 1.
~
5
1.




Scaderea numerelor naturale dela 0 la 31,
fara trecere peste ordin

o Uneste exercitiile de pe flori cu rezultatele potrivite de pe frunze. Foloseste socotitoarea pentru=
1 acalcula.

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

14-4 13-2 18-5 31-1 26-3




Ce fac animalele primavara? Observi in drum spre scoala ce
animale intalnesti. Discuta cu

colegii si deseneaza mai jos.

Observaimaginea.Ceanotimpeste? Dupaceitidaiseama?= = = e c c c c ccc c c e e ==
Ce animale ai vazut in drumul tau?

Tncercuieste insectele cu rosu si pasarile cu albastru. Care vietuitoare au venit din tirile calde? =

----------------------Q

9 Cefacanimalele primavara? Uneste animalele cuactiunea potrivitd. = = = = = = = = = = = = = '

fog Y

/4

CULEGE POLEN.  FACEOUAINCUIB. ~ NASTE PUL. SE DEZVOLTA §

P

SE TRANSFORMA.




e Literele Tsit
¢ Adunarea cu trecere peste ordin 0-31
* Unde si vibratii. Sunete din natura

Literele T Sl t * Programul scolarului. Tranzitia de la o or3 la alta
* Confectionare de jucarii
* Ascultd povestea (din Ghidul invatatorului). * Sunete muzicale instrumentale

Tantarul cantaret

L L

Uneste fiecare animal cuinstrumentulla care canta= + 9 Coloreazd literele. = = = = = =,
' '
' '
' '
' '
' '
' '
' '
' '
' '
' '
' '
' '
' '
' '

LA e e e e .

9 Reprezinta grafic silabele si sunetele din cuvinte. CoIoreaza cerculetul corespunzator sunetuluit. =

]
]
]
]
]
]
TAP TELINA TANTAR RATA VEVERITA |
:
]
]

® 23 °




MINUTUL DE
MI$CARE
Imita bazaitul unui tantar in timp
ce mergiin zig-zag.

0 Traseaza literele dupa contur.

AUTOEVALUARE: Deseneaz cate o stelutd 1angs cele mai frumoase trei litere.

9 Alinta cuvintele siincearca sa le scrii.
[}
'
'
[
'
'
[
'
'
[
'
'
[

TOBA CAL FATA BAIAT BRAD

(7] Programul. Tranzitia de la 0 ord la alta. Intre dou3 cantece, orchestra face o pauzi. Situ ai o
pauza intre doua ore la scoald. De ce ai nevoie de pauza? Deseneaza ce iti place sa faciin pauza.

DISCUTA CU COLEG: Care dintre colegi preferd aceeasi activitate ca a ta?

e 24 o




Adunarea numerelor naturale de la 0 la 31,
cu trecere peste ordin

incercuieste in fiecare sir o grupa de zece flori. Scrie in casete numarul total de flori de pe fiecare sir.

--------------------Q




9 Compunessirezolva probleme dupa imagini.

SUNT

MAI VIN

IN TOTAL

0 Cate picioare auin total vietuitoarele? Calculeaza prin numarare si scrie apoi operatiile.= = = = 4

e Eliza vrea sa decoreze camera cu fluturi. Ea a desenat 9. Cati maiare de desenatcasdajunga = =
la 14? Deseneaza-itu pe restul, apoi completeaza exercitiul.

MINUTUL
DE MISCARE

Danseaza pe o
melodie, fara sa
misti picioarele dg
pe podea. '




“ o Programul scolarului. Tranzitia de la o ora la alta

o Bifeaza activitati pe care le facila scoala, intre doua ore din programul scolar.

°

®)

o
\;}

N
o
3

e BINGO. Gaseste colegi care fac activitatile din tabel la sfarsit de sdptamana, sambata sau
duminica. Scrie numele lor. Striga Bingo! doar daca ai completat primul tabelul.

DISCUTA CU COLEGII! Ce alte activititi desfisurati in aceste zile?

® 27 [



JOC DE ROL
Ce pot sa isi spuna un
tantar si o testoasa?
Inventati un dialog.
l 4 4

Bifeazad casutacuvintelorcarecontinsunetult.= = = = e c c c cccccccccccc e

Taieinfiecaresirimagineacarenu= == = = '
se potriveste.

tantar albina  bondar testoasa

tep telind ardei cartof

------------------Q

J _.‘

AUTOEVALUARE: incercuieste cu albastru cate dous litere scrise frumos.

® 28 °




puzzle, pentruaforma cuvinte. 'y

cixb
M

I

Cine tiuie? TANTARUL

Cine mormaie? MINUTUL
DE MISCARE

Imita
vietuitoarele
de la acest
exercitiu.

Cine latra?

orchestra? Tnvatd cantecul Confectioneaza o toba.
Ainevoiedeunpaharmare
de unicafolosinta, &
o folie de plastic,
banda adeziva.

Ovioara mica. Apoiinlocuieste cuvantul

vioara cu unun altinstrument.

/

O vioara mica mi-ar placea.

Toata ziua as canta,

Multe cantece cu ea.

Di-li, di-li, dum-dum, dum-dum, dum!
Toatad ziua as canta

Multe cantece cu ea.

Cum procedezi? |
* Fixeaza folia pe pahar. g
e Lipeste marginile cu banda adeziva.

Stiicum cantaanimaleledin= = = = = = - 9 TOBITA= == === =-
[
'
'
[
'
'
[
'
'
[
'
'
[
' e Tineritmul cu tobita ta.

'
'
'
'
'
'
O vioard mica de-as avea, :
'
'
'
'
'
'
'






