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81 UITECATDE MULTESTIU! 5

e Evaluare initiala

s2 DEACUMSUNTSCOLAR! 11

e Salutul

¢ Prezentarea si solicitarea

e Identificarea mijloacelor de comunicare

¢ Transmiterea unor informatii referitoare la sine
si la universul apropiat, prin mesaje scurte

¢ Orientare spatiala si localizari in spatiu

e Rutine si sarcini de lucru

¢ Reguli elementare ale noilor rutine specifice
activitatii clasei pregatitoare

e n natura — materiale si instrumente de lucru

e Cantarea vocala — cantarea in colectiv

83 iN LUMEA ANIMALELOR 1g

e Ascultarea unei povesti. Numirea personaje-
lor din poveste

e Lectura dupa benzi desenate

e Citirea/povestirea dupa imagini

¢ Formularea unei descrieri elementare a unui
personaj

® Repovestirea unui text respectand succesiu-
nea momentelor prezentate

e Cuvinte cu sens asemanator

e Animale (parti componente)

e Grupare de obiecte si formare de multimi
dupa criterii diferite (marime, grosime)

¢ Animale domestice

e Grupare de obiecte si formare de multimi
dupa criteriul culoare

e Animale (mod de hranire)

e Grupare de obiecte si formare de multimi
dupa criterii diferite

¢ Animale - conditii de viata (apa, aer, lumin3,
caldura)

e Rutine si sarcini de lucru — reguli elementare
ale noilor rutine specifice activitatii clasei pre-
gatitoare

Cuprins

e Culori primare — colorare
e Decupare - lipire
¢ Timbrul — sunete din mediul inconjurator

S4 iN LUMEA PLANTELOR 31

e Convorbirea

e Memorarea. Recitarea

¢ Formularea intrebarilor si a raspunsurilor

e Crearea unui orar pe un cod de culori sau sim-
boluri

¢ Plante (parti componente)

e Sortarea si clasificarea obiectelor sau a multi-
milor dupa criterii variate

¢ Plante (hrana ca sursa de energie)

e Cereale (conditii de viata: apa, aer, luming,
caldura)

e Autocunoastere si atitudine pozitiva fata de
sine si fata de ceilalti: Cine sunt eu?

¢ Simfonia culorilor (pensulatie, lipire, stropire)

e Fructe haioase — culori primare

e Timbrul — sunete vocale (vorbite sau cantate)

Ss MEDII DE VIATA (PADURE A/LIVADA) 41

¢ Sunetul a. Literele a si A. Identificarea, dintr-un
sir, a cuvintelor care incep/se termina cu sunetul a

e Citirea simbolurilor pentru vreme si a calen-
darului naturii

¢ Formularea/oferirea de replici afirmative/ne-
gative la enunturi scurte care vizeaza informa-
tii din text

¢ Recunoasterea unor enunturi care nu se po-
trivesc ca sens cu un singur mesaj audiat an-
terior

¢ Padurea

e Aprecierea globala

e Livada

e Compararea numarului de elemente a doua
multimi prin procedee variate (punerea in co-
respondenta)

¢ Gradina de legume

e Relatii, regularitati



¢ Mediul acvatic

e Autocunoastere si atitudine pozitiva — fata de
sine si fata de ceilalti. Cine sunt eu?

¢ Pensulatie, lipire — pata

¢ Rupere, lipire, colorare

¢ Timbrul — sunete muzicale instrumentale

86 TOAMNA 51

e Sunetul m. Literele m si M

¢ Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care in-
cep/se termina cu sunetul m

¢ Formularea unor propozitii dupa imagini

¢ Formularea de propozitii (lectura) dupa mai
multe benzi desenate

e Sunetul i. Literele i si |

e Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care in-
cep/se termina cu sunetul i

¢ Realizarea unui desen pentru a indica despre
ce este vorba in mesaj

e Completare de versuri/propozitii dupa ima-
gini si rime

¢ Fructe de toamna

e Numarul si cifra 1

e Legume de toamna

¢ Fenomene ale naturii in anotimpul toamna

e Numarul si cifra 2

e in cimara

e Autocunoastere si atitudine pozitiva fata de
sine si fata de ceilalti

e Schema corporala

¢ Bogatiile toamnei — dactilopictura — culori calde

e Covorul toamnei — pensulatie, amprentare —
culori binare

e Cantare vocala — cantarea in colectiv si in grup

e Cantarea vocala — cantarea in grup si indivi-
dual

S7 CORPUL MEU 6 3

e Sunetul r. Literele r si R. Identificarea dintr-un

sir, a cuvintelor care incep/se termina cu su-
netul r

e Numararea (delimitarea) cuvintelor dintr-un
enunt

¢ Rostirea cuvintelor pe silabe in jocuri, cantece
sau numaratori ritmate; cantece cu onomatopee

¢ Punerea in corespondenta a imaginilor din
aceeasi categorie si denumirea lor

e Dramatizare. Povestirea unor experiente tre-
cute sau prezente

¢ Corpul omenesc (partile componente si rolul lor)

e Numarul si cifra 3

e Corpul omenesc (simturile)

¢ Hrana ca sursa de energie. Importanta hranei
pentru crestere si dezvoltare

¢ Numarul si cifra 4

e Igiena corpului

e Igiena alimentatiei

e Numarul si cifra 5

e Autocunoastere si atitudine pozitiva fata de
sine si fata de ceilalti

e Schema corporala

¢ Trasarea dupa contur — desen

¢ Taiere, decupare, rasucire, impletire

¢ Ritmul — Percutia corporala

Pentru o buna organizare si orientare vizualad in paging,
n acest caiet veti gasi:
e Disciplinele pentru care se lucreazd pe fiecare pagind
sunt simbolizate in partea de sus a paginii cu abrevieri
si culori diferite.
Exercitiile din acest caiet sunt numerotate pe buline
colorate, fiecare culoare fiind asociatd disciplinei.
Rubricile destinate disciplinelor Muzicd si miscare
si Arte vizuale si abilitdti practice, prin care se face
trimitere cdtre paginile din celelalte caiete aferente
acestor discipline, sunt marcate, pe ldngd culorile
specifice, cu simboluri distincte.

3

Arte vizuale si
abilitdti practice

Traseazd semnele
grafice si/sau
literele/cifrele.

Muzicd si
miscare
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o EVALUARE INITIALA (1)

1. Daca esti fata, coloreaza fata din imagine, daca esti baiat, coloreaza baiatul.
2. Completeaza silueta pentru a obtine infatisarea ta, iar daca stii, scrie-ti numele pe eticheta.
3. Coloreaza doar literele.

4.Descrie ce vezi in imagine.

5. Coloreaza tot atatea lumanari cati ani ai implinit. Scrie langa tort cifra corespunzatoare varstei tale.
6. Traseaza semnele grafice.
7. Coloreaza fata care arata in ce masura ai realizat sarcinile.




EVALUARE INITIALA (2)

S ©

1. Observa imaginea si descrie ce vezi, in enunturi formate din 3-4 cuvinte.

a.Scrie X langa copilul cel mai inalt si coloreaza bulina de langa ghiozdanul din dreapta

fetitei.

b.Coloreaza casuta din parc si copacul din spatele fetitei.

c.Incercuieste animalele.
2. Scrie X In caseta din dreptul imaginilor a caror denumire incepe cu acelasi sunet si rosteste-|.
3. Coloreaza fata care arata in ce masura ai realizat sarcinile.

(7)




EVALUARE INITIALA (3)

1. Observa imaginile. Alcatuieste propozitii din 3-4 cuvinte despre fiecare imagine. Numara
cuvintele, apoi reprezinta grafic propozitiile formulate.

2. Coloreaza cifra corespunzatoare numarului de elemente din fiecare multime.
3. Alcatuieste, prin incercuire, multimi de elemente cu aceeasi forma.

4.Coloreaza caseta din dreptul multimii cu mai putine animale salbatice. Scrie X in dreptul
multimii cu mai multe animale domestice.

5. Coloreaza fata care arata in ce masura ai realizat sarcinile.

(8)



EVALUARE INITIALA (4)
1

Joc! Cine sunt? Ce imi place cel mai Mult? )-------============somsoooooooooooooooooo :

1
1
Copiii se asaza in cerc si trec un cub cu fetele colorate de la unul la altul. Cel care i
~ . A e o P . - o !
il primeste isi va spune numele si ce ii place cel mai mult sa faca. !

lata ce stiu! " [ Jocuri muzicale )------------=-=-=-=-=----1

E Lucreaza exercitiile 1, 2 si 3 de la pagina 4
1din partea de jos a paginii, din caietul de

Lucreaza la-pagina 3 si/sau 4 din caietul de
Arte vizuale si abilitati practice.

1. Bifeaza caseta din dreptul multimii cu mai multe elemente.
2. Taie cu o linie, pe fiecare rand, imaginea care nu face parte din poveste.
3. Coloreaza fata care arata in ce masura ai realizat sarcinile.




EVALUARE INITIALA (5)

MAI SUBTIRE

: . -

TR ED e
o © S i

1. Alcatuieste cate o propozitie despre fiecare imagine.

2. Deseneaza dupa urmatoarele indicii: ®in copac 3 frunze verzi si 4 frunze galbene;,
e deasupra copacului 5 randunici; e in dreapta copacului doua flori; e in stdnga copacului o
grebla; e pe jos multe frunze maro.

3. Recunoaste povestile si personajele. Personajele tale preferate care sunt? Spune de ce le preferi!
4.Deseneaza!

5. Oberva regula si completeaza numerele bancilor de pe strada Scolii.

6. Coloreaza fata care arata in ce masura ai realizat sarcinile.

(10)
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¢ Prezentarea si solicitarea
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¥ Dezvoltare personala

¢ Rutine si sarcini de lucru
¢ Reguli elementare ale noilor rutine specifice activitatii clasei pregatitoare

v

»

» . »
‘ »
« . " * . x
-
1
. e in naturd — materiale si instrumente de lucru (in caietul de lucru de Arte
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e Cantarea vocala — cantarea in colectiv (in caietul de lucru de Muzica si

miscare)
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De-acum sunt scolar!

1. Coloreaza diferit literele scrise pe cladire. Descrie imaginea. Unde se indreapta toate
persoanele? Ce faci prima data cand te intalnesti cu colegii tai? Cum iti saluti colegii? Dar un
profesor?

2. Discuta impreuna cu un coleg despre persoanele care te-au insotit in prima zi de scoala. Ce
ti-a placut atunci? Ce nu ti-a placut? Deseneaza in tabel orarul de astazi,in ordinea desfasuraru
act|V|tat|Ior folosind ce desene sau simboluri doresti.

3. ncercuieste copilul care se afla 1anga usa scolii si scrie X sub copilul care se afla in fata bunicii.
Coloreaza bulina de langa copacul aflat in partea dreapta a scolii.




De-acum sunt scolar!

' Ascultd cantecul ,La scoald”, apoi rezolva exercitiile 2 si 3 de la pagina 5 din caietul C
de Muzica si miscare. 7§

s« . & a
D3 clic 3 pentru a asculta cantecul. -

1. Priveste imaginea! Copilul care intra ultimul in clasa insotit de mama se prezinta. Tu cum
te-ai prezenta, daca ai fi in locul lui? Alege un coleg si adresati-va un salut unul altuia.
Prezentati-va!

2. Ce spune doamna invatatoare cand intra in clasa? Voi ce raspundeti?

3. Deseneaza un caiet pe banca din mijloc. Incercuieste elevul care se afld in spatele doamnei
invatatoare. Deseneaza o bulina langa elevul care se afla cel mai aproape de mascota.

4.0Observa clasa ta si vorbeste despre locul obiectelor si pozitia lor in clasa.



https://www.youtube.com/watch?v=uPs9d8vVT-U&list=PLigR3itMZJXEi3FlGkvEbVrrqo3K-lgB5&index=1

CLR DP

De-acum sunt scolar!

| Joc! Reteaua discutiilor)

Tmpreuna cu un coleg, formeaza enunturi orale.

Sunt fericit ca am inceput Scoala,
pentruca....

Am indoieli ca am inceput §coa|a,
pentruca... .

B Coloreaza doar rechizitele scolarului.

(ITF ——— E_) » ———

-

1. Imagineaza-ti ca unul dintre copiii din imagine esti tu. Te prezinti si vei spune cateva informatii
despre tine (M numesc ... (numele si prenumele) si sunt elev in clasa ... (humele clasei) la
Scoala ... (numele scolii). Am ... ani. Jocurile mele preferate sunt ... ).

2.Incercuieste creioanele din afara cutiei. Coloreaza creioanele care se afla in cutie. Scrie X 1anga
creioanele orientate oblic. Incercuieste caietul de sub stilou.

(14)




De-acum sunt scolar!

CUVINTELE MAGICE!

VA ROG FRUMOS!
IMI DORESC, DACA SE POATE ...!
MULTUMESC!

Realizeaza un buchet de flori, folosind
h diverse materiale alese din natura.

=n

1

1 o A~ . ~ . o o . .

1 Interpreteaza in colectiv cantecul ,La Scoala”, apoi rezolva exercitiul 4 de la pagina 5
:

1

din caietul de Muzica si miscare.

< 4 & 2
D3 clic 3 pentru a asculta cantecul.

1. Priveste imaginea. Fata doreste sa imprumute carti. Cum solicita ea acest lucru? Retine
cuvintele ,magice” potrivite pentru astfel de situatii.

2. Incercuieste rechizitele de pe marginea bancii. Scrie X 1anga obiectul care se afld sub banca.

(15)



https://www.youtube.com/watch?v=uPs9d8vVT-U&list=PLigR3itMZJXEi3FlGkvEbVrrqo3K-lgB5&index=1

CLR MM
@ Jocderol)

De-acum sunt scolar!

Audiaza cantecul ,La scoald”, apoi lucreaza exercitiile 2 si 3 de la pagina 6 din
caietul de Muzica si miscare.

< & a
D3 clic 3 pentru a asculta cantecul.

1. Observa imaginea, apoi joaca rolul copilului, al parintilor sau al bunicilor. Cum iti saluti parintii
si bunicii?

2. Coloreaza bulinele de langa persoanele care trebuie sa salute primele in situatia prezentata
in imagine.

(16)



https://www.youtube.com/watch?v=uPs9d8vVT-U&list=PLigR3itMZJXEi3FlGkvEbVrrqo3K-lgB5&index=1

De-acum sunt scolar!
@ Lucreaza cu un coleg! )

1. Denumeste obiectele din imagine si vei descoperi care sunt mijloacele cu ajutorul carora
comunicam. Discuta cu un coleg despre cum puteti comunica cu ajutorul acestora. Scrie X

langa instrumentele care ne ajuta sa comunicam in scris. Incercuieste obiectele pe care le
folosesti la scoala.

2. Mihai coloreaza creioanele astfel: e cu verde pe cele asezate vertical; ® cu rosu pe cele asezate
oblic; ® cu albastru pe cele asezate orizontal.



De-acum sunt scolar!
IE

La act‘ivit_é_tile‘_d_e arte vizuale si abilitati practice vei folosi diferite materiale si instrumente de lucru.
Le descoperi la paginile 5, 6 si 7 in caietul de Arte vizuale si abilitati practice.

[ Joc de imitatie )--------------=-=-----==sssmmmnmeenooooany |_Portofoliy )---------------- ;
Imita stingerea lumanarilor de pe tort, suiera- 0
tul trenului, sasaitul sarpelui, glasul gascanului,
mirositul unei flori. Rezolva exercitiile 4 si 5 de
la pagina 6 din caietrul de Muzica si miscare,
in timp ce audiezi cantecul ,La scoala!”.

Realizeaza orarul tau prin
lipirea, desenarea sau pictarea
unor imagini cu activitati
zilnice desfasurate la scoala.

1. Asculta povestea ,Al catelea avion a zburat?” de la pagina 75.

2. Pe etichete sunt scrise zilele saptamanii. Ultimele doua zile sunt sambata si duminica. Uneste
etichetele zilelor in care elevii merg in mod obisnuit la scoala cu imaginea in care elevii merg
la scoala.

(12)
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Comunicare in limba romana .

¢ Ascultarea unei povesti. Numirea personajelor din poveste

e Lectura dupa benzi desenate

e Citirea/povestirea dupa imagini

¢ Formularea unei descrieri elementare a unui personaj

¢ Repovestirea unui text respectand succesiunea momentelor prezentate
e Cuvinte cu sens asemanator %«

5 * ' + &
» : . »
a mediului
e Animale (parti componente)

e Grupare de obiecte si formare de multimi dupa criterii diferite (marime,
grosime)
¢ Animale domestice L g
¢ Grupare de obiecte si formare de multimi dupa criteriul culoare
e Animale (mod de hranire)
¢ Grupare de obiecte si formare de multimi dupa criterii diferite
¢ Animale — conditii de viata (apa, aer, lumina, caldura)

w ) , . w

. o . .
Dezvoltare personala

¢ Rutine si sarcini de lucru — reguli elementare ale noilor rutine specifice
activitatii clasei pregatitoare
x ) " - ' ~ x =

»

e Culori primare — colorare (in caietul de lucru de Arte vizuale si abilitati practice)
¢ Decupare - lipire (in caietul de lucru de Arte vizuale si abilitati practice)

x * ~ * w

¢ Timbrul — sunete din mediul inconjurator (in caietul de lucru de Muzica si

miscare)
—

- ¥



in lumea animalelor

Joc de rol s

1 Poti imita glasul unui purcelus? Rezolva exercitiile 1si 2 de la pagina 7 din caietul de Muzica
1 si miscare.
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1. Asculta povestea ,Cei trei purcelusi” de la pagina 76. Identifica personajele, ajutandu-te
de imaginile prezentate In aceste pagini. Ce hotarasc cei trei purcelusi? Din ce material
construieste casa primul purcelus? Dar al doilea si al treilea? Cine a pus ochii pe casele

lor? Cum se descurca purcelusii cu lupul viclean? Cum a renuntat lupul sa le mai faca rau
purcelusilor? Ce ai invatat din aceasta poveste?

20




ih lumea animalelor

| Ghiceste! )
Asezati-va in forma de cerc si audiati sunete din mediul inconjurator. Pe rand, fiecare va incerca

1

1

1 v 4 . |

I S3a recunoasca cine le emite. - o
: D3 clic 1} pentru a asculta c3ntecul. 7 ™

1

*Gasiti sunetele din mediul inconjurator in ultimele 22 de clipuri ale playlistului din link.

<
,-
N -
,-
N —-
,-
N e e e |
-
N —-

2. Alcatuieste cate doua propozitii despre fiecare imagine.
3. Povesteste dupa imagini si gaseste un alt titlu povestii.



https://www.youtube.com/watch?v=VoY15sh6EOE&list=PLigR3itMZJXGONmc229rTArbU5BLX6Qew

in lumea animalelor

1. Denumeste animalele domestice illustrate.
2. Formeaza, prin incercuire, multimi cu animale de acelasi fel.
3. Coloreaza corespunzator.



in lumea animalelor

1. Denumeste animalele salbatice din imagine.
2. Alcatuieste multimi de animale dupa culoare.




in lumea animalelor

d‘%&'

Audiaza cantecul ,Cocoselul meu istet”, apoi rezolva exercitiile 4, 5 si 6 de la pagina
7 din caietul de Muzica si miscare.

< . @ -
Da clic R pentru a asculta cantecul.

\
|
|
|

1. Coloreaza bulina din dreptul animalelor cu picioare subtiri.

2. Formeaza, prin incercuire, multimea animalelor mari.

3. Scrie X in dreptul animalelor cu gatul lung.

4.0Observa sirul animalelor si incercuieste ce trebuie sa urmeze.

2


https://www.youtube.com/watch?v=gVuTDcu4RkU&list=PLigR3itMZJXGONmc229rTArbU5BLX6Qew&index=3

Majoritatea animalelor se adapos-
tesc de ploaie. Vrabiile isi infoaie
penele si se ascund sub desisuri-
le crengilor, In scorburile copacilor
sau sub stresinile acoperisurilor.
Exista insa.animale care nu par de-
ranjate deloc de ploaie. De exemplu, ratele, datorita
penelor impermeabile, nu se uda cand ploua. Melci-
lor le place ploaia, deoarece umezeala 1i ajuta sa se
deplaseze mai usor.
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1. Priveste imaginile si creeaza o poveste dupa acestea. Alege-i un titlu potrivit.

2. Este pauza si ploua. Cei trei colegi au iesit in curtea scolii sa observe ce fac animalele cand ploua.
Ce ar fi trebuit sa faca ei? De ce?




in lumea animalelor

o —

Joc! Pe scendl )--------------ooope-
Tn grup, apoi individual, interpretati
cantecul ,Cocoselul meu istet”.

Audiaza cantecul
,Cocoselul meu is-

1
1
1
1
tet”. Apoi rezolva
1
1
1
1
1
1

de la pagina 8 din
caietul de Muzica si

G =
D3 clic 3 pentrua
asculta cantecul.

___________________________________________________________________
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1. Descrie imaginile. Coloreaza cu rosu bulinele din dreptul imaginilor in care scolarii respecta
regulile si cu negru pe cele din dreptul imaginilor in care scolarii nu respecta regulile. Tu
respecti toate regulile in scoala?

2. Ce crezi ca s-ar Intampla daca elevii nu ar respecta regulile din scoala?

)


https://www.youtube.com/playlist?list=PLigR3itMZJXGONmc229rTArbU5BLX6Qew

umea animalelor

i
o &

€ Activitate in perechi)-—. @Y Activitate in €CRIPE )

iDiscutd cu un coleg despre: ;In echipe de cate 4-5 elevi, discutati despre importanta ;
i alteanimale pe care le cunostii :apei, aerului, luminii si caldurii pentru trei animale salbatice

_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

1. Traseaza linii de la imaginea fiecarui animal la cea a hranei potrivite.

2. Obeserva imaginea si spune pentru ce folosesc animalele apa. Toate animalele au nevoie de
aer? Dar de lumina si caldura? Alcatuieste multimea animalelor care inoata.



CLR in lumea animalelor
La br‘at, cu Motanul lnCéltatl o ..................................................................................................................................

Coloreazd Motanul Inciltat de la
pagina 8 din caietul de Arte vizuale si
abilitati practice, folosind urmatoare-
le culori:

* rosu;

e galben;
* albastru.

-o>-W0

1. Asculta povestea ,Motanul Tncél’gat” dupa Charles Perrault, de la pagina 77. Coloreaza drumul
care duce la Motanul Incaltat.

2. Coloreaza imaginea corespunzatoare povestii in care se vorbeste despre un lup. Alege un

personaj pozitiv si unul negativ din cele ilustrate si precizeaza ceea ce stii despre ele. Coloreaza
personajul care te-a impresionat cel mai mult si spune de ce.

8



ih lumea animalelor

Joc muzical »

Imita glasul animalelor prezentate la pagina 8 in caietul
de Muzica si miscare, batand din palme pentru fiecare
silaba.

1. Recunoaste personajul si spune din ce poveste face parte. Folosind plansa de la pagina 9 din
caietul de Arte vizuale si abilitati practice, decupeaza partile componente si lipeste-le in contur.

2. Numeroteaza fiecare scena din povestea prezentata, in ordinea in care s-au petrecut
intdmplarile si povesteste.

3. Vulpea din poveste s-a lungit Tn mijlocul drumului si s-a prefacut ca este moarta. Gaseste un
cuvant cu sens asemanator pentru cuvantul drum. Vulpea I-a trimis pe urs la baltoaca din
marginea padurii. Gaseste un cuvant cu sens asemanator pentru cuvantul baltoacd. Gaseste
cuvinte cu sens asemanator pentru cuvintele: vicleana, car, a amagi, manie, a se supara.




in lumea animalelor

[ 4

1. Asculta povestea ,Lumea din varful copacului” de la pagina 79.
2. Coloreaza imaginea.
3. Traseaza peste linia punctata si coloreaza.
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x . - . * . . »
. . Saptamana 4 . %,
. | in lumea plantelor : |

Comunicare in limba romana .

e Convorbirea
e Memorarea. Recitarea
e Formularea intrebarilor si a raspunsurilor
¢ Crearea unui orar pe un cod de culori sau simboluri *
* ' 7 » * ’
% * : *
diului
¢ Plante (parti componente)
e Sortarea si clasificarea obiectelor sau a multimilor dupa criterii variate
¢ Plante (hrana ca sursa de energie)
e Cereale (conditii de viata: apa, aer, lumina, caldura)

*

LD SR \ N N ¥

Yo% . * : R .
4‘ ‘ ¥ 4‘

Dezvoltare personala
e Autocunoastere si atitudine pozitiva fata de sine si fata de ceilalti: Cine sunt
eu?
* - . *
» * *

¢ Simfonia culorilor (pensulatie, lipire, stropire) (in caietul de Arte vizuale si
abilitati practice)
¢ Fructe haioase — culori primare (in caietul de Arte vizuale si abilitati practice)

* * : ¥ * * .

*

Muzica si miscare

e Timbrul — sunete vocale (vorbite sau cantate) (in caietul de Muzica si

miscare)
» | : |
. * % : '



in lumea plantelor

Audiaza cantecul ,Jmi place sd ma joc”, apoi rezolva exercitiile 2, 3 si 4 de la pagina
. . 3 -~ . 3 - R @ ~
9 din caietul de Muzica si miscare. D3 clic |3 pentru a asculta c3ntecul.

1. a. Priveste imaginea si identifica ce plante sunt prezentate. Daca nu cunosti denumirile
tuturor, poti discuta cu alti colegi pentru a le afla. Denumeste partile componente ale fiecarei

plante.
b. Alcatuieste, prin incercuire, multimea plantelor care au radacina sub forma de bulb.

c. Scrie X in dreptul fiecarei plante care are tulpina groasa.
d. Coloreaza bulina din dreptul plantelor care se consuma si numeste partea plantei pe care

o consumi.

52)



https://www.youtube.com/watch?v=26uhoi7qfvo&list=PLigR3itMZJXGONmc229rTArbU5BLX6Qew&index=7

in lumea plantelor

Fructele si
legumele
mentin buna
functionare a
organismului
siajuta la
protejarea
impotriva unor
boli. Consuma
fructe si legume
in fiecare zi!

Realizeaza fructe haioase, folosind plansa si urmand indicatiile date la
pagina 15 din caietul de Arte vizuale si abilitati practice.



in lumea plantelor

Realizeaza Simfonia culoriler, fo-
losind plansa si.urmand indicatiile
de la paginile 12 si 13 din caietul de
Arte vizuale si abilitati practice.

Audiaza cantecul ,Imi place s& ma joc”, apoi rezolva exercitiile 5, 6 si 7 de la pagina
. . AV G A
9 din caietul de Muzica si miscare. D3 clic 3 pentru a asculta cantecul.

1. Asculta poezia ,Pic, pic, pic” de la pagina 80 si memoreaz-o.
2. Coloreaza imaginea si completeaza cu flori si alte plante care cresc in gradina. Denumeste
florile pe care le-ai desenat.

G4



https://www.youtube.com/watch?v=26uhoi7qfvo&list=PLigR3itMZJXGONmc229rTArbU5BLX6Qew&index=7

in lumea plantelor

1. Alcatuieste, prin Tncercuire, multimea plantelor iubitoare de apa si multimea plantelor

iubitoare de soare.

2. Pe baza imaginilor, urmarind sensul sagetilor, explica modul de hranire al plantelor.




In lumea plantelor
OEu sunt: FATA BAIAT |_Joc de roll )-------mmmmmeee oo
' In perechi de fat3 si baiat, imaginati-va ca abia v-ati
i cunoscut. Adresati-va intrebarile de mai jos si ras-
E pundeti la ele.

i e Care este activitatea ta preferatd?
1 e Ce flori iti plac?

Euam: 5ani 6ani 7 ani

e Care este leguma preferata?
* Ce fruct iti place cel mai mult?

Lipeste pe o coala fotografii
cu tine la varste diferite.

_Audiaza cantecul Jmi place s& ma joc”, apoi rezolva exercitiile 2 si 3 de la pagina 10 din
®caietul de Muzica si miscare.

____________________________________________________________________________________________________

1. Tncercuieste ceea ce ti se potriveste.

2. Coloreaza o persoana din imagine, astfel incat sa ti se asemene cat mai mult (culoarea parului,
a pielii, culorile preferate la haine). Deseneaza langa ea floarea ta preferata.

3. Scrie X in dreptul plantelor din imagine. Coloreaza apoi toata imaginea.

(56)



https://www.youtube.com/watch?v=26uhoi7qfvo&list=PLigR3itMZJXGONmc229rTArbU5BLX6Qew&index=7

in lumea plantelor

| Activitate in perechi! )

Discuta cu un coleg despre conditiile de viata ale plantelor: apa, aer, lumina, caldura!

1. Observa fiecare imagine si precizeaza ce este ilustrat. Unde se cultiva aceste plante?
2. Numeste partile componente ale porumbului. Numeste partile componente ale graului.
3. Realizeaza corespondenta dintre elementele multimilor si coloreaza multimea cu mai multe

elemente.

4.Uneste prin sageti imaginile alimentelor cu cele ale plantelor din care au fost obtinute.




In lumea plantelor

leg

za intrebari pe baza imaginii. Roaga-| pe colegul sau co

1. Activitate in perechi! Formulea

luril

ri la intrebarile adresate. Inversati ro

raspunsu

sa formuleze

de banca
2. Coloreaz

aginea.

aim



in lumea plantelor

f—

3

o

COMUNICARE iN ARTE VIZUALE ST
LIMBA ROMANA ABILITATI PRACTICE
RELIGIE
MATEMATICA SI MUZICA ST g N
EXPLORAREA MEDTULU MISCARE \
@
t‘t TEHNOLOGIT DE
1] );@ INFORMARE ST
] | COMUNICARE
DEZVOLTARE EDUCATIE FIZICA
PERSONALA ST SPORT
ORAR

1. Completeaza orarul, folosind simbolurile date sau propriile simboluri.
2. Coloreaza la fel casetele in care ai reprezentata aceeasi ora de curs.




CLR MM

Interpreteaza cu un
coleg rolurile de fur-
nica si de greiere.

Adresati-va intrebari
si raspunsuri.

Un elev iese in fata clasei. Cand ceilalti elevi interpreteaza
cantecul ,La scoald”, elevul va imita activitatile din cantec. E
Jocul se reia cu un alt elev in fata clasei. Rezolva exercitiile !
4 si 5 de la pagina 10 din caietul de Muzica si miscare. :

/

1. Asculta poezia ,Balada unui greier mic” de George Topirceanu de la pagina 81, apoi
interpreteaza unul dintre roluri.

2.Greierul s-a hotarat sa merga la scoala sa ii invete pe copii sa cante la vioara. Dar el nu stie
cum este la scoala. Ce intrebari ar putea sa adreseze greierul? Ce raspunsuri ar putea primi?

3. Formuleaza intrebari si raspunsuri despre fiecare imagine.

4.Coloreaza literele cuvantului PLANTE cu aceeasi culoare pe care o au predominant plantele
din mediul inconjurator.

(40
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x * » - » * = x
* . . Saptamana 5 .
. Medii de viata (Padurea/Livada) . _
* i * * ) *
~
* ¢ Sunetul a. Literele a si A. Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/

se termina cu sunetul a

e Citirea simbolurilor pentru vreme si a calendarului naturii

e Formularea/oferirea de replici afirmative/negative la enunturi scurte care *
vizeaza informatii din text

e Recunoasterea unor enunturi care nu se potrivesc ca sens cu un mesaj

¥  audiat anterior
~ 4
g *
¢ Padurea
%« e Aprecierea global3 ye
e Livada 3

e Compararea numarului de elemente a doua multimi prin procedee variate
* (punerea in corespondenta)
» °Gradina de legume

¢ Relatii, regularitati *
. e Mediul acvatic
"~ e Compararea numarului de elemente a doud multimi prin procedee variate
~ . * -

»
Dezvoltare personala

. e Autocunoastere si atitudine pozitiva fata de sine si fata de ceilalti. Cine sunt
eu?
& _ &

¢ Pensulatie, lipire — pata (in caietul de Arte vizuale si abilitati practice) *
¢ Rupere, lipire, colorare (in caietul de Arte vizuale si abilitati practice)

= - : #x
Muzica si miscare

e Timbrul — sunete muzicale instrumentale (in caietul de Muzica si miscare)

¥ . :
. _ . ¥ % .




Medii de viata
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1. Ajut-o pe albinuta ALI sa scrie X in caseta cu imaginea a carei denumire contine sunetul
a. Reprezinta grafic silabele, dupa model. Coloreaza imaginile a caror denumire incepe cu

sunetul a.
2. Urmeaza directia sagetilor.

a) Foloseste, pe rand: degetul, apoi un creion si un stilou.
b) Formeaza cele doua litere, folosind boabe de fasole sau porumb, dupa model.

3.Impreuna cu albinuta AL, traseaza literele a, A si semnele grafice.

(42




Medii de viata

¥ Cuibul pasarelelor
Dupd ploaie, fluturasii intdlnesc o pasarica. Ea doreste sa-si construiasca un cuib. Ajut-o si tu, folosind
« plansasi urmand indicatiile de la paginile 16 si 17 din caietul de Arte vizuale si abilitati practice.

4.Audiaza ,Povestea celor trei fluturasi (poveste populara)” de la pagina 82.

5. Ajuta-i pefluturasii Albastrel, Albisor si Rosioara sa ,citeasca”, apoisaincercuiasca in Calendarul
Naturii simbolurile pentru vremea in care se petrece intdmplarea din poveste.

6. Ajuta fluturasii sa coloreze toate florile intalnite in poveste, apoi coloreaza toate literele A aflate
pe ghindele stejarului prieten.




Medii de viata

Daca ai fi un personaj, cine ti-ai dori sa fii?
Realizeaza un desen in care sa redai misiunea pe
care ai indeplini-o ca personaj.

Audiazd  cantecul ,Toba’, [ JOC DE PERCUTIE )--------------=-=-=--=---
apoi rezolva exercitiile de la | Imita cantatul la pian, batand cu de- [gg

pagina 11 din caietul de Mu- getele pe bancs, in timp ce audiezi
zica $i@mi$care. sunetele muzicale ale pianului.

D3 clic 3 pentru a asculta cantecul. D3 clic |} pentru a asculta cantecul.

1. Asculta povestea ,Fluturasul Ovi” de la pagina 83.

2. Fluturasul Ovi va intreaba ce reprezintad imaginile. Impreuna cu un coleg, discuta despre
importanta padurilor: unul dintre voi va prezenta importanta padurilor pentru oameni,
celalalt va prezenta importanta padurilor pentru animale, pasari si insecte. Coloreaza bulina
din dreptul padurii cu mai multi copaci.

(44



https://www.youtube.com/watch?v=GR6KgsLzEUw&list=PLigR3itMZJXGONmc229rTArbU5BLX6Qew&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=GeLsh6gPBEM&list=PLigR3itMZJXGONmc229rTArbU5BLX6Qew&index=86

Medii de
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i | JOC DE PERCUTIE )-------=---nssmomasnnocceny

\ Aud.|aza lcvantecu.lt“{,Tc;bgz,: ] ' In timp ce canti cantecul ,Toba", tacteaza cu pal-
/ Zpoll e e;(zerg!'n €4 $t| I: i ma sau cu creionul in banca, ca un acompania-
€ la pagina In caietuly rment pentru refrenul ,Bum, bum, bum”.

de Muzica si miscare. b . 6 .
’ ' 1 Da clic R pentru a asculta cantecul.
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1. Fluturasii Albastrel, Albisor, Rosioara si Ovi au plecat in vizita in livada. Ajuta-i sa identifice
doar pomii fructiferi, marcandu-i cu X.

2. Fluturasul Albastrel doreste sa rezolve sarcinile exercitiului, insa are nevoie de ajutorul tau.

a) Realizeaza corespondenta intre fructe, unind cu linii. Ce observi? Coloreaza bulina din
dreptul multimii cu mai putine fructe.

b) Realizeaza corespondenta. Taie sau adauga pentru a fi tot atatea elemente.



https://www.youtube.com/watch?v=GR6KgsLzEUw&list=PLigR3itMZJXGONmc229rTArbU5BLX6Qew&index=6

y Medii de viata

0 ,Joamna” de Demostene Botez

(. Lucreaza in echipal )
»De ce credeti cd sunt importante |
: legumele In hrana oamenilor?

N
NJZZ,
2NN

| e )

| e

1. Memoreaza poezia ,Joamna" de Demostene Botez de la pagina 84 si gaseste un cuvant cu
sens asemanator pentru ,lucrat”. Desparte in silabe cuvintele: livada, grading, legume, fructe.

2.Tncercuieste fructele care apar in poezie.

3. Alcatuieste, prin incercuire, multimi dupa forma frunzelor. Coloreaza multimea cu cele mai
multe elemente. Numeste legume care se pot cultiva in gradina de legume.

4.Continua sirurile de legume, respectand regula. Coloreaza-le!

(49



Medii de viata

Ada Anton Arad
Adina Andrei Alba-lulia
Ana Albert Alexandria
Anca Andu Adjud
Amalia Alexandru Albesti
Anisoara Antonio Amara
Augustina Aurel Agapia

1. Denumeste imaginile. Bifeaza caseta potrivita pozitiei sunetului ,a", dupa model.

2. Audiaza povestea ,Locuinta din dumbrava” de la pagina 84.
a) Raspunde la urmatoarele intrebari: e larna umbla prin padure sa fure frunze? « Toamna
fura frunze din copaci? e Vrabiuta striga despre iarna ca va veni? e Cine striga ca va veni iarna
curand? e Cioara a inchiriat o casa? e Ghionoaia a inchiriat o casa intr-o scorbura de brad? e
Chionoaia a inchiriat o casa intr-o scorbura de fag? e Ciorii nu-i pasa ca vine iarna? e Ghionoaiei
Nu-i pasa ca vine iarna?
b) Coloreaza imaginile in a caror denumire auzi sunetul a.

3. Ajut-o pe cioara din poveste sa incercuiasca litera A cu verde si litera a cu albastru. Ce
denumesc cuvintele din fiecare coloana?



Medii de viata

Oala rasturnatd din poveste se afla Primul care a gasit oala si s-a gandit
in mijlocul padurii. sa si-o faca o cdsuta a fost lupul.
>

In casuta a venit sa locuiasca si veve- In casutd locuiau: lupul, vulpea,
rita. iepurele, broasca, soricelul.

1. Asculta poveste ,Casuta din oala (basm popular)” de la pagina 85. Scrie X in dreptul enunturilor
care nu se potrivesc cu povestea. Incercuieste in enunturi toate literele a, A, intalnite.

(48)




Medii de viata

Ghiceste cine se ascunde in
imagine! Realizeaza imaginea
cu pestisorul norocos, folosind
plansa si indicatiile de la pagi-
nile 18 si 19 din caietul de Arte
vizuale si abilitati practice.

o

Al
\Q .

71

1. Ajuta pestisorul norocos sa coloreze imaginile vietuitoarelor care traiesc la balta.
a) Incercuieste multimea care are mai putine rate (din stanga sau din dreapta baltii).

b) Tncercuieste multimea care are mai multe broaste (dintre cele doua multimi de pe malul
lacului).

2. Numeste animalele acvatice ilustrate. Traseaza in caseta tot atatea linii verticale cate animale

sunt.




Medii de viata

PAR PAR PAR PAR OCHI OCHI OCHI
BLOND CASTANIU NEGRU ROSCAT VERZI CAPRUI ALBASTRI

Rezolva exercitiile 4 si 5 de la pagina 21 din caie-
tul de Muzica si miscare.

BOSUMFLATA $I USOARA !
BUBUIE DIN CALE-AFARA. !

1. Cei doi copii fac cunostinta. Observa felul in care o fac (pozitia corpului, privirea, expresia fetei).
Imagineaza-ti ca nu iti cunosti colegul de banca si tocmai faceti cunostinta. Prezentati-va
unul altuia.

2. Observa trasaturile fizice ale colegilor tai. Deseneaza tot atatea liniute cati elevi din clasa au
urmatoarele trasaturi.

50




. Saptamana 6 [
. Toamna .

Comunicare in limba romana *

¢ Sunetul m. Literele msi M

e |dentificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termina cu sunetul m

e Formularea unor propozitii dupa imagini §
¢ Formularea de propozitii (lectura) dupa benzi desenate

e Sunetul i. Literele i sil

e |dentificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/se termina cu sunetul i

¢ Realizarea unui desen pentru a indica despre ce este vorba in mesaj

e Completare de versuri/propozitii dupa imagini si rime }

’ D ¢
)ﬂ I /
® Fructe de toamna

e Numarul si cifra 1 *
¢ Legume de toamna ¥
¢ Fenomene ale naturii in anotimpul toamna
e Numarul si cifra 2 o
e In camara

-~ - - .

Dezvoltare personala

e Autocunoastere si atitudine pozitiva fata de sine si fata de ceilalti .

e Schema corporala
> _{ ) N 2 > ¢

¢ Bogatiile toamnei — dactilopictura — culori calde (in caietul de Arte vizuale 1
si abilitati practice)

e Covorul toamnei — pensulatie, amprentare — culori binare (in caietul de

Arte vizuale si abilitati practice)

¥ 7
Muzica si miscare

e Cantarea vocala — cantarea in colectiv si in grup (in caietul de Muzica si k
miscare)
e Cantarea vocala — cantarea in grup si individual (in caietul de Muzica si

miscare)

’

| . 1




Toamna
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1. Urmeaza cu degetul directia sagetilor.

2. Audiaza povestea ,Manusa” (poveste ucraineana) de la pagina 86.
a) Cine este ultimul personaj primit in manusa? Numeste sunetele initiale ale celor doua
cuvinte care-i compun numele.
b) Incercuieste fiintele si obiectele din imagine in a caror denumire se aude sunetul m.

3. Denumeste imaginile. Coloreaza bulina corespunzatoare sunetului M.
4.Traseaza literele m, M si semnele grafice.
5. Autoevaluare. Incercuieste cu verde patru litere scrise corect.

52)




Toamna

\+ .
): fata clasei de pe ,scaunul po-
i vestitorului”

| Exer-c“;iu de imaginatje ) ........ 9 ..................................................................................................................................................
" ¢ Imagineaza-ti un alt final al & & w @ ﬂ
Q% povestii ,Manusa” si reds-l in i

! a8

AM UN MAC. AM UN COS CU MERE. MIMI CANTA,

BOGATIILE TOAMNEI

Frunzele-au Thgdlbenit. Ploud. Cine a sosit? Recunoaste fructele si legumele de la pagina 20 din

caietul de Arte vizuale si abilititi practice. incercuieste-le pe cele care contin sunetul m. Picteazd cu
degetul plansa de la pagina 21, respectand etapele de realizare.

1. Ce aufacutanimalele cand mosneagul a gasit manusa? De ce? Povesteste dupa banda desenata.
2. Coloreaza cu verde litera M si cu albastru litera m.
3. Reprezinta grafic silabele si sunetele, dupa model.

4.Asculta propozitiile. Reprezinta grafic fiecare propozitie si cuvintele, dupa model. Uneste fiecare
propozitie cu imaginea potrivita. Scrie X in dreptul propozitiei cu cele mai putine cuvinte.
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1. Coloreaza cifra 1 pe axa numerelor. Traseaza cu degetul aratator cifra 1, urmarind sagetile.
2. Denumeste fructele de toamna din imagini. Incercuieste un fruct.

3. Coloreaza un mar cu rosu, iar pe celelalte cu galben.

4.Coloreaza cifra 1.

5. Deseneaza atatea fructe cat iti arata cifra.

6. Autoevaluare. incercuieste cu verde o cifra pe care ai scris-o.
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Toamna

7

N, Audiaza cantecul ,Acum e
) toamn3a, da!”, apoi rezolva
exercitiile de la pagina 13 din
caietul. de Muzica si miscare.

&
D3 clic 3 pentru a asculta cantecul.

Portofoliu

Deseneaza legume si fructe a caror denu-
mire Tncepe cu sunetul M.

e
e
.

4
e
.

4
7
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7. Denumeste legumele din imagini. Coloreaza bulina din dreptul multimilor care au o singura
leguma. Scrie in fiecare caseta atatea liniute cate legume sunt.

8.Denumeste legumele din imagini. Incercuieste atatea legume cat arata cifra. Coloreaza toate
legumele.

9. Denumeste legumele din imagini. Scrie in fiecare caseta cifra corespunzatoare numarului de

legume.



https://www.youtube.com/watch?v=v7PFBuilLUA&list=PLigR3itMZJXGONmc229rTArbU5BLX6Qew&index=8

o Balada unui greier mic

de George Topirceanu

masina
AMALIA

tramvai
o

MARIANA

rama

MARA

METROU
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Balada unui greier mic” de George Topirceanu de la pagina 81, apoi realizeaza

1. Asculta poezia,,

un desen prin care sa transmiti un mesaj greierasului din poezie.
2. Coloreaza elementele specifice toamnei. Scrie cifra 1 acolo unde este un singur element.

te.

in cuvin
4.Modeleaza din plastilina literele M si A. Alatura-le pentru a forma silaba MA. Modelez

3. Incercuieste litere M sim

alncao

ara pauza: mama.

data la fel. Pronunta cu voce tare fiecare silaba: ma-ma, apoi pe amandoua f




Toamna

o Toamna de Octavian Goga

VAL DE ‘Wiz ARGINTIE

e PR S

FIRELOR DE

LI SE USCA

PESTE CRESTET DE

Realizeaza , Covorul toamnei”, folosind eta-
pele de realizare de la paginile 23-24 din
caietul de Arte vizuale si abilitati practice.

CU PODOABA ZDRENTUITA

@ SURI TSI POARTA PLUMBUL, = COVORUL TOAMNEI

s P AT R

TREMURA PE CAMP

=n

1. Audiaza poezia ,TJoamna" de Octavian Goga de la pagina 82, apoi completeaza dupa rima si
dupa imagini, folosind cuvintele potrivite.

2. Priveste-ti corpul. Numeste partile corpului si discuta despre rolul acestora. Uneste imaginile
din partea stdnga cu imaginile care ne arata ce parte a corpului este folosita cel mai multin
desfasurarea activitatilor prezentate.
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1. Coloreaza cifra 2 pe axa numerelor. Traseaza cu degetul aratatror cifra 2, urmarind sagetile.

2. Observa imaginea si descrie ce vezi. De ce zboara frunzele? Ce alte fenomene pot insoti ploaia?
Incercuieste multimea norilor, multimea umbrelelor simultimea oamenilor fara umbrela. Cati
copaci sunt in imagine? Cate elemente are fiecare multime?

3. Coloreaza cifra 2 cu rosu.
4.Traseaza atatea liniute cate elemente are fiecare multime.
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5. Formeaza multimi de cate 2 obiecte la fel, prin incercuire.

6. Coloreaza bulinele multimilor cu 2 elemente.

7. Deseneaza atatea elemente cat indica cifra. Observa reprezentarea.
8.Scrie cifra corespunzatoare numarului de elemente.

9. Autoevaluare. Coloreaza cu verde doua cifre scrise corect.
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1. Audiaza povestea ,Manusa” de la pagina 86. Coloreaza literele. Numeste al treilea personaj care
doreste sa intre in manusa. Formuleaza enunturi alcatuite din 3-4 cuvinte despre IEPURILA.
Cu ce sunet incepe numele lui? Unde se mai aude sunetul i in numele lui? Spune alte cuvinte
care incep cu sunetul i.

2.Scrie X'in caseta de sub imaginea a carei denumire contine sunetul i.
3.1ncercuieste litera i din cuvintele care denumesc imaginile.
4.Traseaza dupa contur cuvintele si coloreaza literele.

5. Autoevaluare. incercuieste cu verde dous litere scrise corect.



Toamna
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Cadrul didactic va avea cinci planse reprezentative (simbol) pentru fiecare strofa sau cu literele
mari de tipar (A, E, I, O, U). Cand va arata elevilor una dintre planse, acestia trebuie sa cante stro-
fa corespunzatoare. Jocul se poate realiza sub forma de concurs intre grupe de elevi sau intre
cinci elevi. Lucreaza exercitiile de la pagina 14 din caietul de Muzica si miscare.

6. Descopera si incercuieste cuvintele in careu.
7. Uneste literele mari cu cele mici.
8.Coloreaza bulina corespunzatoare sunetului i, dupa model. Precizeaza pozitia acestuia in

cuvant.

9. ,Citeste”! Formuleaza o propozitie cu fiecare cuvant.



CLR

Toamna

1. Asculta povestea ,Cine are rolul important?” de la pagina 87.

2. Alcatuieste propozitii in care sa introduci personajele intalnite in povestea ,Manusa (poveste
ucraineana)”: soricelul Chit-Chit, broscuta Oac, Rila-lepurila, vulpea, lupul cel sur, mistretul cel
coltos, Mos Martin.
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x = ~ . * C . x
. . Saptamana 7 b .
. Corpul meu . _

Comunicare in limba romana .

e Sunetul r. Literele r si R. Identificarea dintr-un sir, a cuvintelor care incep/

se termina cu sunetul r

e Numararea (delimitarea) cuvintelor dintr-un enunt

e Rostirea cuvintelor pe silabe in jocuri, ciantece sau numaratori ritmate; *
cantece cu onomatopee

¢ Punerea in corespondenta a imaginilor din aceeasi categorie si denumirea lor *
e Dramatizare. Povestirea unor experiente trecute sau prezente 4

—
¢ Corpul omenesc (partile componente si rolul lor)

e Numarul si cifra 3 *
e Corpul omenesc (simturile) L

e Hrana ca sursa de energie. Importanta hranei pentru crestere si dezvoltare
e Numarul si cifra 4

e Igiena corpului

¢ |giena alimentatiei

e Numarul si cifra 5
4 Ao

Dezvoltare personala

¢ Autocunoastere si atitudine pozitiva fata de sine si fata de ceilalti
e Schema corporala

» »

¢ Trasarea dupa contur — desen (in caietul de Arte vizuale si abilitati practice) .
¢ Taiere, decupare, rasucire, impletire (in caietul de Arte vizuale si abilitati

practice) |

*
Muzica si miscare

¢ Ritmul — Percutia corporala (in caietul de Muzica si miscare)

. - | ¥ % . (63)
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1. Cauta literele r, R printre literele amestecate. Tncercuie$te—le!

2. Construieste R, r folosind plastilina, sfoard coloratd, boabe de porumb/fasole/piper, dupa
modelul din imagini.

3. Bifeaza toate imaginile in a caror denumire se aude sunetul r. Precizeaza pozitia sunetului in
fiecare cuvant, colorand bulina corespunzatoare.

4.Coloreaza literele si traseaza dupa contur.
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Corpul meu

Rica nu stia sa zica

RAU, RA-TUS-CA, RA-MU-RI-CA,
Dar de cand baiatu-nvata
Poezia despre rata,

Rica a-nvatat sa zica

RAU, RATUSCA, RAMURICA.

Zum, zum, zum, albinuta mea,

Prin campii si prin razoare,
Alergam din floare-n floare,
Zum, zum, zum, albinuta mea.
Zum, zum, zum, albinuta mea,

Cautam prin floricele,
Si-adunam mierea din ele,
Zum, zum, zum, albinuta mea.

Zum, zum, zum, albinuta mea,
Ne-am intors cu toate-acasa,
Si-am adus mancare aleass,
Zum, zum, zum, albinuta mea.

Unu, doi, trei

Razi de soricei.

Patru, cinci, sase

Razi la circul dintre case.
Sapte, opt, nous,

Sub umbrela nu te ploua.

Una, doug, afara ploua.
Trei, patru, mergi la teatru?
Cinci, sase, spala vase!
Sapte, opt, bei compot?
Nouga, zece, apa-i rece!

_____________________________________________

Interpreteaza clar can-
tecul ,Albinuta mea”.

_____________________________________________

1. Tcercuieste litera R din cuvinte, apoi coloreaza imaginile.
2. Rosteste clar poezia lui Rica, numaratorile ritmate si cantecul ,Albinuta mea”.
3. Traseaza literele dupa contur, pentru a forma cuvinte.



https://www.youtube.com/watch?v=CBYDrsAXHBU&list=PLigR3itMZJXFnlrkm7FRSp3tF2ZfGKc_5&index=15

Audiaza cantecul ,Daca
vesel se traieste!”.

1. Coloreaza simbolul care ne indica felul in care se canta cantecul.

2. Alcatuieste propozitii despre fiecare copil din imagine. Da-i fiecaruia un prenume care sa
contina sunetul r. Prezinta grafic propozitiile. Numara si scrie cifra corespunzatoare numarului
de cuvinte, In casete.

3. Audiaza povestea ,Ridichea uriasa” de la pagina 88. De cate ori intalnesti sunetul r in titlul
povestii? Scrie in caseta cifra corespunzatoare.

@



https://www.youtube.com/watch?v=6mGfcgmZhDY&list=PLigR3itMZJXGONmc229rTArbU5BLX6Qew&index=10
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1. Traseaza cu degetul aratator cifra 3, urmarind sagetile. Coloreaza cifra 3 pe axa numerelor.
2. Numeste partile corpului uman. Tncercuieste multimea copiilor. Cati copii sunt?

3. Completeaza corespunzator.

4.Coloreaza cifra 3.

5. Traseaza atatea liniute cate elemente are fiecare multime.

6. Autoevaluare. Incercuieste cu verde trei cifre scrise corect.
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Corpul meu

M CHIPUL MEU

Realizeaza un chip care sa se asemene cat mai bine cu al

tdu, folosind fisa de la pagina 25 din caietul de Arte vizuale
si abilitati practice.

Activitate de grup

Spuneti-va parerile despre lucrdrile colegilor.

1. Completeaza organizatorul cu cifrele corespunzatoare. Unde il gasim pe 2? Dar pe 3? Dar pe 1?
Impreuna cu un coleg, discuta despre toate simturile.

2.Pe care dintre copii ii aude mai bine bunicul? Coloreaza-i, apoi scrie in caseta numarul
corespunzator.
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Tu ce cadou ti-ai dori sa-i daruiesti
colegului/colegei cu care te ase- ! A IR . -
si executati miscarile indicate de versurile cantecului, folo-

meni cel mai bine? . L S } . :
. W o sind exercitiul ,Joc muzical” de la pagina 15 din caietul de
De ce te-ai gandit la acest cadou LT
Muzica si miscare.

D e A ke —————— R e el e Ll

1. Priveste copiii din imagine. Toti sunt la fel? Tncercuieste-l pe cel cu care te asemeni cel mai
bine. Priveste-te pe tine si pe colegii tai. Aveti toti corpurile la fel? Ce va aseamana si ce va
deosebeste?

2. Incercuieste, folosind: portocaliu pentru imaginea a carei denumire incepe cu sunetul r;
verde pentru imaginea a carei denumire contine sunetul r in interior;
galben pentru imaginea a carei denumire are sunetul r la finalul cuvantului.

3. Ordoneaza crescator numerele scrise pe mere si descrescator numerele scrise pe pere.

4.Exerseaza cu Rica cifrele invatate.
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Corpul meu

1. Traseaza cu degetul aratator cifra 4, urmarind sagetile. Coloreaza cifra 4 pe axa numerelor.
2. Alcatuieste multimea alimentelor pe care le poti consuma la micul dejun. Cate alimente sunt?
3. Coloreaza cifra 4.

4.Traseaza atatea liniute cate alimente are fiecare grupa. Discuta despre importanta fiecarei
grupe in alimentatia omului.

5. Autoevaluare. Coloreaza cu verde patru cifre scrise corect.

(10)



Corpul meu
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4

6. Priveste obiectele din multimi si spune cum se numesc si la ce folosesc. Coloreaza mutimile
care au 4 elemente.

7. Scrie cifra corespunzatoare numarului de elemente.
8.Ajuta-l pe Rica sa compuna si sa descompuna numarul 4, folosind betisoare sau alte obiecte.

Scrie cifra corespunzatoare in fiecare caseta.

9. Numara si completeaza cu cifrele corespunzatoare.
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Corpul meu

P :

Cei 5 prieteni veseli

Realizeaza prin desen cate un prieten vesel,
respectand etapele de lucru de la pagina 24
din caietul de Arte vizuale si abilitati practice.

___________________________________________________

. Audiaza cantecul ,Daca vesel se

. traieste”, apoi rezolva exercitiile de g

' la pagina 16 din caietul de Muzica | Fs
|

1

1

si miscare.

____________________________________________________

1. Descrie imaginea. Incercuieste 5 elemente care au nevoie de soare si apa ca sa creasca.
2. Deseneaza in fiecare multime cate 5 elemente.

3. Completeaza corespunzator in casete.

4.Completeaza sirurile cu cifrele care lipsesc.


https://www.youtube.com/watch?v=6mGfcgmZhDY&list=PLigR3itMZJXGONmc229rTArbU5BLX6Qew&index=10

Corpul meu
\

1. Uneste cu o linie fiecare imagine cu litera initiala potrivita.

2. Modeleaza din plastilina silabele.

3. ncercuieste silaba potrivita fiecarei imagini.

4.Priveste imaginea impreuna cu un coleg. Roaga-ti colegul sa aleaga o bulina colorata. Gaseste

bulina in imagine si numeste partea corpului pe care o indica sageata din dreptul ei. Spune
care este rolul acestei parti a corpului. Schimbati apoi rolurile.



TEXTE-SUPORT

Al catelea avion a zburat?
de Adina Grigore si Cristina Ipate-Toma

Elevii clasei pregatitoare sunt bucurosi. Doamna invatatoare i-a lasat vreme de zece
mMinute sa se joace cu avioanele confectionate In timpul orei de curs. Avioane de hartie de
toate culorile zboard lin prin clasa. Din cand in cand, se aud glasuri mai mult soptite: ,imi
dai, te rog, avionul tau?”, ,Si eu 1l vreau pe al tau!".

Cele zece minute trec repede cand joaca este atat de placuta.

- Sa asezam avioanele la expozitie si sa ne pregatim pentru urmatoarea ora! se aude
glasul bland al doamnei invatatoare. Rand pe rand, elevii isi asaza avioanele pe raftul pentru
expozitii si iau loc cuminti pe scaune. Doar Bobi inca mai calatoreste cu avionul. E aproape
de Disneyland.

- Bobi, pune avionul la expozitie! se aude din nou glasul doamnei invatatoare, de
aceasta data mai ferm.

Dar Bobi tocmai s-a intalnit cu Spiderman, pe care il invita in avion.

Ora de matematica si explorarea mediului a inceput. Se discuta despre mijloacele de
transport aeriene.

Astazi elevii vor invata cifra sapte.

Tn timp ce Bobi se joaca cu avionul prin clasa, colegii lui joaca un joc frumos. La un moment
dat, in jocul lor, iau avioanele de la expozitie. Jocul lor are reguli pe care fiecare le respecta.
In timp ce zboara cu avionul pe deasupra raftului pentru expozitie, Bobi observa lipsa celor-
lalte avioane. Se opreste din zbor si priveste in jur. Entuziasmati, colegii lui participa la jocul
CuU avioane.

— Al catelea avion a zburat? intreaba doamna invatatoare. Mihai ridica mana:

— Al sapteleal raspunde el mandru, pentru ca este tocmai avionul confectionat de el.

Bobi ar dori si el sa intre in joc, sa zboare si avionul lui din sirul celorlalte, sa raspunda
si el la intrebarea doamnei invatatoare.

Unul cate unul, colegii lui merg in fata clasei si continua jocul inceput de catre doam-
na invatatoare. Tare si-ar dori sa participe si el, dar ii este rusine si nici nu stie regulile, pentru
ca el zbura cu avionul cand doamna invatatoare a explicat regulile jocului. Abia acum si-a
adus aminte ca a auzit-o pe doamna invatatoare cand i-a spus sa-
si puna avionul la expozitie. Ii pare rau ca nu a luat-o in seama.

Dezamagit, se asaza la locul Iui in banca. Isi priveste avi-
onul. Si el e trist. Pana la sfarsitul orei decide sa stea cuminte in C
banca si sa priveasca cum se joaca ceilalti colegi. A inteles foarte
bine regulile jocului la un Moment dat, dar tot 1i este rusine sa el
participe. -

La sfarsitul orei isi duce si el avionul la expozitie, alaturi de \
cele ale colegilor sai.

Seara, inainte de a adormi, ii vine in minte jocul cu avioane. Adoarme cu gandul la el.
A doua zi la scoalg, isi face curaj si o roaga pe doamna invatatoare sa mai joace o data jocul
cu avioane. La sfarsitul primei ore, toti elevii, impreuna cu Bobi, se joaca timp de zece minu-
te jocul ,Al catelea avion a zburat?". Bobi este foarte incantat. Si avionul lui parca 1l priveste
vesel dintre celelalte avioane.

Din ziua aceea a inteles cat de important este sa respecti regulile la scoala si sa fii
atent la ceea ce spune doamna invatatoare.



Cei trei purcelusi

A fost odata ca niciodata, o familie de purcelusi care locuiau in aceeasi casa. Cei trei
frati purcelusi crescusera si venise timpul sa-si construiasca propriile case.

Purcelusul cel mic, cel mailenes din familie, a crezut ca, daca ar aduna cateva paie de
pe camp, ar reusi sa construiasca o casuta buna, asa ca |-a rugat pe fermierul care le aduna
de pe camp:

—Te rog, fermierule, imi dai cateva paie ca sa-mi construiesc o coliba?

A construit coliba numaidecat. Era foarte mica, dar era suficient spatiu, fiindca doar
el dormea acolo.

Dupa ce a terminat-o, s-a dus sa se joace.

Al doilea purcelus ca varsta, cel mai zgarcit din familie, si-a dorit sa-si construiasca o
casa din lemn, ca sa o termine rapid si sa se duca sa manance mere, preferatele lui!

S-a intalnit cu taietorul de lemne, care taia trunchiurile copacilor si aduna gramezi
de lemne de foc. L-a rugat:

- Te rog, taietorule de lemne, imi dai cativa busteni ca sa-mi construiesc o cabana?

Si, folosind mai multi busteni si cateva crengute pentru acoperis, a reusit sa-si termi-
ne cabana. Nu a durat mult sa o construiasca si s-a dus sa manance mere si sa se joace cu
fratele sau.

Al treilea purcelus, cel mai muncitor, s-a decis sa-si construiasca o casa din caramida
si mortar. I-ar lua mai mult timp sa o construiasca, dar ar fi mai protejat.

Din fericire, la scurt timp s-a intalnit cu un zidar care cara caramizi.

- Te rog, zidarule, imi dai cateva cardmizi ca s ridic patru pereti? 1l intreaba el.

— Desigur, vei avea o casa minunata! raspunse zidarul.

Asa a inceput al treilea purcelus sa-si construiasca o casa, muncind fara pauze, pu-
nand caramizi cu ciment. Se facuse deja intuneric cand a terminat casa, dar era multumit
de noua lui locuinta. Avea usa, ferestre, acoperis si chiar un semineu. Dupa o zi grea de
MuNca, casa arata minunat. A meritat tot efortul!

Un lup dadea tarcoale pe langa vaile unde locuiau purcelusii. A auzit ca se mutase-
ra din casa parintilor si a plecat pe urmele lor. Lupul era mereu infometat si gandul ca i-ar
manca 1i [asa gura apa.

Mai intai s-a dus la purcelusul cu casa facuta din paie. Cand a ajuns, a batut la usa:

- Ciog, cioc, cioc! Deschide usa!

- Nu o deschid, raspunse purcelusul.

— Atunci voi sufla de-o sa-ti daram casal!

Si toate paiele s-au imprastiat.

Purcelusul a luat-o la fuga pana a ajuns la casuta
fratelui sau. Cand erau amandoi Tnauntru, lupul a stri-
gat din nou.

- Nu te l[asam sa intril i-au spus purcelusii, tremu-
rand de frica.

— Atunci voi sufla de-o sa va daram casa!

Si a suflat pana cand casa s-a daramat.

Cei doi purcelusi au fugit cat de tare au putut, pana
cand au ajuns la casa din caramida a fratelui lor. Lupul a
ajuns la ei cand erau toti inauntru.

— Deschideti! Spuse lupul fioros. Altfel voi sufla
de-o sa va daram casa!

— Poti sufla cat vrei, nu o sa te lasam sa intri, au




raspuns calm purcelusii.

Lupul sufla siiar sufla. Dar de aceasta data, casa nu misca.

Casa era foarte solida si rezistenta. Lupul ramase fara aer. Desi era foarte obosit, nu
s-a dat batut. S-a dus sa aduca o scara, a urcat pe acoperis si a intrat pe cosul de fum. Voia
sa intre Tnauntru ca sa-i manance pe purcelusi si nu voia sa se opreasca atat timp cat nu
reusea. Dar n-a stiut ca purcelusii facusera focul.

Lupul si-a ars coada cand a cazut in cosul de fum. A scos un tipat infiorator. Dupa soc,
a fugit departe si, cat a trait, nu s-a mai apropiat vreodata de alt purcelus.

Cei trei purcelusi au trait impreuna, fericiti, in casa celui mai mare frate. Au invatat ca
efortul este necesar pentru a face lucrurile bine si ca este mai bine sa-ti dedici timp decat
sa faci totul In graba. Daca esti nepasator, atunci nu va iesi bine, asa cum s-a intamplat in
cazul casutelor: s-au daramat toate dintr-o singura suflare!

Motanul incaltat
dupa Charles Perrault

Un morar avea trei fii. Fiul cel mare a mostenit moa-
ra, fiul mijlociu magarul, iar fiul mic motanul.

,Fratii mei vor duce o viata buna daca au sa se ajute, |
dar eu...eu ce am sa fac? Sa fac manson din blana motanu- |
lui? Am sa mor de foame cu el!” isi spuse mezinul.

Motanul auzi vaitatul fiului cel mic si i spuse pe un
ton sobru:

— Nu-ti face nicio grija, stapane! Da-mi o traista si o
pereche de cizme ca sa pot traversa padurea. Ai sa vezi ce
pot face!

Se stia dintotdeauna ca acela nu era un motan oare-
care, ci unul plin de siretlicuri. Cand prindea soareci si sobo-
lani, de pilda, se ascundea printre mancaruri si statea intins
pe jos ca sa faca pe mortul.

Motanul fu foarte fericit cand stapanul ii aduse ciz-
mele pe care i le ceruse.

- De acum te vei numi Motanul Incaltat! spuse noul
sau stapan.

Dupa ce seincalta, isi agata traista de gat si porni spre
O vizuina unde stia ca isi face veacul o droaie de iepuri. Si-a
luat in traista niste salata, s-a intins langa vizuina si a facut din nou pe mortul. Planul sau era
sa astepte pana cand un iepuras va scotoci prin traista dupa bunatatile culese de motan.

Abia ce se intinsese cand un iepuras amarat ii intra in traista unde ii si veni de hac,
c&ci Motanul Tncaltat stranse cu putere de sforile traistei.

Multumit de captura, motanul porni la drum spre palatul regelui. Acolo, ceru sa intre
Tn audienta si fu condus sus pe scari. Intra in camera regala unde facu o reverenta adanca
in fata Majestatii Sale.

—Va aduc, Mariei Voastre, un iepure din crescatoria Marchizului de Carabas (acesta
era titlul pe care-l nascocise pentru stapanul sau).

— Spune-i stapanului tau ca 1i apreciez darul, raspunse regele.

Intr-o alta zi, Motanul Tncaltat se ascunse intr-un lan de grau, tindnd gura traistei larg




deschisa. Doua potarnichi se aventurara in traista. Apoi, porni la drum spre palatul regelui,
unde i le darui, iIntocmai cum ii oferise si iepurasul. Regele fu la fel de multumit.

Vreme de doua-trei luni, Motanul Tncéltat continua sa-i aduca, din cadnd in cand, cate
un dar din partea stapanului sau. Si, intr-o zi, afla ca regele se va duce impreuna cu fiica sa
sa se plimbe pe marginea raului.

— Daca veti face cum va invat, stapane, toate bogatiile vor fi ale Domniei Voastre! Doar
trebuie s3 va imbaiati in rau, unde va voi spune eu. De restul m& ocup, spuse Motanul Incaltat.

Marchizul de Carabas nu avea nicio idee despre planul motanului, dar facu exact
cum 1l sfatuise sa faca. In timp ce Marchizul se scilda in rau, regele se apropia, iar Motanul
Incaltat incepu sé strige din toti plamanii:

— Ajutor! Ajutor! Marchizul de Carabas se ineaca!

Auzind strigatele, regele isi scoase capul in afara calestii. Zari motanul, care ii adusese
atat de multe daruri, si porunci oamenilor sai sa se grabeasca ca sa-i sara-n ajutor Marchi-
zului de Carabas.

In timp ce il scoteau pe marchiz din rdu, Motanul se duse spre caleasca si-i spuse
regelui ca atunci cand a intrat sa se scalde, marchizului i-au fost furate hainele. De fapt, hai-
nele fusesera ascunse de vicleanul motan sub o piatra uriasa. Dupa ce auzi cele intamplate,
regele porunci supusilor sai sa aduca cele mai alese vesminte pentru Marchizul de Carabas.

Multumit c& planul i-a mers, Motanul Incaltat se duse inaintea calestii la cativa tarani
care faceau muncile campului.

— Oameni buni, daca nu ii spuneti regelui ca aceste campuri ii apartin Marchizului de
Carabas, un mare blestem se va napusti asupra voastra!

Cand regele ajunse in fata taranilor, ii intreba pentru cine muncesc.

— Pentru Marchizul de Carabas! strigara la unison, caci fusesera speriati de avertis-
mentul motanului.

- Ce mosie frumoasa! Ti spuse regele marchizului.

Aflat cu mult in fata lor, Motanul Incaltat dadu peste cativa culegatori.

— Oameni buni, daca nu i spuneti regelui ca aceste pajisti Ti apartin Marchizului de
Carabas, un mare blestem se va napusti asupra voastra!

Regele ajunse in dreptul culegatorilor si i intreba cine stapanea pajistile.

— Marchizul de Carabas, strigara la unison.

Regele parea impresionat de averile marchizului.

Continudnd sa mearga in fata calestii, Motanul Tncaltat le spunea acelasi lucru tu-
turor celor pe care ii intdlnea in drum, iar regele devenea din ce in ce mai impresionat de
averea marchizului.

In cele din urma, Motanul Incaltat ajunse in fata unui castel impunator, care aparti-
nea unui capcaun. Era cel mai bogat capcaun din regat, caci toate pamanturile pe langa
care trecusera erau ale sale.

Motanul stia cine este capcaunul si ce puteri neobisnuite avea. Asa ca, acum ceru o
audienta, spunand ca nu ar fi indraznit sa treaca pe langa un asemenea castel fara sa aiba
onoarea de a-si exprima admiratia.

Capcaunul il primi cat poate un capcaun de politicos si ii porunci sa se aseze.

— A ajuns la urechile mele ca aveti puterea de a va preschimba in orice animal doriti,
de exemplu, intr-un leu, ba chiar intr-un elefant!

— Asa si este, spuse capcaunul, si ca sa-ti demonstrez, am sa ma preschimb intr-un leu.

Motanul Tncaltat fu atat de inspaimantat de noua infatisare a capcdunului, incat sari
pe acoperis. Vazand ca se preschimba la loc Tn capcaun, cobori, recunoscand ca se speriase
de aspectul fioros al leului.

— A maiajuns la urechile mele ca..., dar sincer, nu cred posibil un asemenea lucru! Pu-



teti sa va preschimbati intr-un animal foarte mic, de exemplu, intr-un soricel? Cred ca este
imposibila o asemenea preschimbare.

- Imposibila? striga capcaunul furios. Priveste-ma! Si, in acel moment, se preschimba
intr-un soricel, care fu imediat infulecat de Motanul Incaltat.

Apoi, regele sosi la curtea capcaunului, caci vazuse de la distanta maretia castelului.
Motanul auzi caleasca si iesi numaidecat sa-l intampine:

- Bine ati venit, Maria Voastra, la castelul Marchizului de Carabas!

— Cum ai spus? Castelul asta este al tau, Marchizule? Ce curte bogata si ce cladiri ma-
rete! As vrea sa le vizitez, desigur, cu permisiunea ta.

Marchizul i dadu mana printesei si il urma pe rege spre scari. Intrand intr-o incape-
re mare, dadura peste o masa bogata pregatita de catre capcaun pentru prietenii sai care
urmau sa vina-n vizita in aceeasi zi. Tnsd nu cutezaserd sa intre in castel, cand aflasera ca
regele era acolo.

Regele era tare impresionat de toate calitatile marchizului, la fel ca fiica sa. Printesa
fusese de-a dreptul vrajita. Regele, bucuros de averea Marchizului de Carabas, se intoarse
spre acesta si ii spuse:

— De vrei Marchizule, vei fi de-acum Tnainte ginerele meu!

Marchizul, facand o reverentd adanca, acceptd onorat invitatia regelui. In aceeasi zi
se casatori cu printesa.

Motanul Incaltat a devenit, de atunci, un personaj de o mare importanta si a renun-
tat sa mai prinda soareci, poate doar... din cand in cand, asa, de distractie.

Lumea din varful copacului
de Adina Grigore si Cristina Ipate-Toma

La scoala din scorburé este pauza. In curtea scolii se aud rasete si chicoteli. Buburuze,
furnici, gandacei, libelule, fluturi, albine, toti elevii clasei pregatitoare au iesit si ei in curtea
scolii. Se joaca pe frunzele copacului, alearga pe crengutele lui sau stau la soare si discuta.

Buburuza Ruza si Gandacelul Nelu se joaca de-a prinselea prin copac. Din frunza in
frunza, din crenguta in crenguta au ajuns pe la jumatatea copacului. Se suna de intrare.
Buburuzele, furnicile, gandaceii, libelulele, fluturii si albinele se grabesc sa intre in scoala
din scorbura.

—S-a sunat, hai sa mergem in clasa! striga Buburuza Ruza catre Gandaceul Nelu.

- Mai avem putin pana in varf! Hai sa vedem soarele de acolo!

— Dar s-a sunat, trebuie sa mergem in clasa!

— Uite cum sclipesc frunzele din varful
copacului!

Si Buburuza Ruza si Gandacelul Nelu
se iau la Intrecere pana in varful copacului.
Obositi, se asaza pe o frunza din varful po-
mului. Este o priveliste pe care nu au mai
vazut-o niciodata, ci doar si-au inchipuit-o.
Gafaind, Tncep sa coboare. Se sunase de-
mult si sigur ca ora incepuse. intr-adevar,
cand ajung in clasa din scoala din scorbura,
ii gasesc pe elevii care deseneaza de ceva
timp. Se scuza ca au intarziat, si transpirati,




se asaza in banca. Afla cu surprindere ca tema compozitiei de astazi la desen este ,Lumea
din varful copacului” si ca maine vor merge in varful copacului impreuna cu toata clasa. Ei
stiu ce au vazut, dar, din pacate, desenul lor nu este reusit. Ce folos ca au in memorie ima-
ginea minunata din varful copacului, daca ei nu reusesc sa o deseneze!

— Creionul e de vina! spune suparat Gandacelul Nelu.

— Creioanele colorate sunt de ving, sau poate foaia de desen! Se gandeste si Buburu-
za Ruza.

Oricat s-au straduit cei doi colegi, desenul lor nu a fost intocmai reusit. Niciunul nu
era multumit de ceea ce lucrase. Amandoi stiau ca se putea mult mai bine. Dar oare ce se
intdmplase?

Pe drum, un fosnet le atrage atentia. Si-au dat seama ca fosnetul vine din ghiozda-
nele lor. Fara sa vorbeasca unul cu altul, se inteleg din priviri sa incetineasca pasul si sa fie
mai atenti. Creionul lui Gandacelul Nelu isi scoate varful prin deschizatura ghiozdanului.

— Nu eu sunt de vina! suspina creionul, mai, mai sa cada din ghiozdan. Daca Ganda-
celul Nelu nu obosea alergand toata pauza si venea la timp in clasa, treaba ar fi mers struna.
Dar era foarte obosit si mana nu |-a mai ascultat!

- Da, asa este! Si Buburuza Ruza avea mainile transpirate si noi alunecam, iar foaia s-a
patat, sar suparate creioanele colorate din ghiozdanul Buburuzei Ruza. S-a sunat. S-a termi-
nat si ultima or& din orar. Ingadndurati, Gandacelul Nelul si Buburuza Ruza pornesc spre

Rusinati, cei doi isi lasa privirile in jos. Merg incet si se gandesc cum au putut sa dea
vina pe bietele creioane, cand toata vina era a lor.

— Of, daca as fi ascultat-o pe Buburuza Ruza cand mi-a spus sa mergem in clasa...!

— Daca nu m-as fi luat dupa Gandacelul Nelu si as fi mers in clasa cand s-a sunat...!

Gandurile de parere de rau i-au insotit pe cei doi pana au ajuns acasa. Inainte sa-si
ia la revedere, cei doi s-au hotarat sa-si faca un program acasa si dupa ce se vor odihni sa
incerce fiecare sa realizeze din nou desenul pe care nu l-au reusit.

A doua zi la scoala si-au aratat unul altuia desenele. Amandoua erau foarte frumoa-
se. Au inteles atunci cat de important este sa folosesti pauza pentru relaxare si sa respecti
regulile scolii. Din ziua aceea, cei doi colegi nu au mai intarziat la ore.

Pic, pic, pic

de Cristina Ipate-Toma

Pic, pic, pic se auzea.
Am crezut ca-i vrabiuta,
Tnsa nu era draguta,
Era ploaia, se juca.

Pic, pic, pic, lasa sa vina
Picaturile de ploaie,

Ca pamantul sa-l inmoaie,
Pentru tot ce e-n gradina!

Pic, pic, pic ce bine face
Pentru tot ce e-n natura!
Sub umbrela, dam o tur3,
Si noua ploaia ne place.




Peste dealuri zgribulite,
Peste tarini zdrentuite,
A venit asa, deodata,
Toamna cea intunecata.

Lunga, slaba si zaluda,
Botezadnd natura uda

C-un manunchi de ciumafai, -
Cand se scutura de ciuda,
Tmprejurul ei departe
Risipeste-n evantai

Ploi marunte,

Frunze moarte,

Stropi de ting,

Guturai...

Sicum vine de la munte,
Blestemand

Silacrimand,

Toti ciulinii de pe vale

Se pitesc prin vagauni,

lar macesii de pe campuri
O intampina in cale

Cu grabite plecaciuni...

Balada unui greier mic

de George Topirceanu

Doar pe coasta, la urcus,
Din casuta luide huma

A iesit un greierus,

Negru, mic, muiat in tus

Si pe-aripi pudrat cu bruma:

— Cri-cri-cri,

Toamna gri,

Nu credeam c-o0 sa mai Vii
Tnainte de Craciun,

Ca puteam si eu s-adun

O graunta cat de mica,

Ca sa nu cer imprumut

La vecina mea furnica,
Fiindca nu-mi da niciodat3,
Si-apoi umple lumea toata
Ca m-am dus si i-am cerut...

Dar de-acus,

Zise el cu glas sfarsit
Ridicand un piciorus,
Dar de-acus s-a ispravit...
Cri-cri-cri,

Toamna gri,

Tare-s mic si necajit!




Toamna
de Octavian Goga

Val de bruma argintie P
Mi-a impodobit gradina,
Firelor de lamaita

Li se usca radacina. - M ’

Peste crestet de dumbrava

Norii suri isi poarta plumbul, ’ ,
Cu podoaba zdrentuita J -
Tremura pe camp porumbul. 4 w d
Si cum de la miazanoapte *‘

Vine vantul fara mil3,

De pe varful surii noastre

¢
Smulge-n zbor cate-o sindrila. ‘ y &

De vifornita pagana
Se-ndoiesc nucii, batranii,
Plange-un pui de ciocarlie

Sus pe cumpana fantanii.

) 4
Il ascult si simt sub gene

Cum o lacrima-mi invie:

Ni s-aseamana povestea,
Pui golas de ciocarlie.

Povestea celor trei fluturasi
poveste populara

Fluturasii Albastrel, Albisor si Rosioara sunt nedespartiti. Toata ziua zboara si se joaca
printre flori.

Odata, o ploaie puternica le-a intrerupt jocul. Erau atat de speriati! Dar au ramas im-
preuna.

Au plecat sa caute gazduire la margareta, dar floarea cea alba n-a vrut sa-l primeasca
decat pe Albisor, deoarece aripile acestuia aveau culoarea petalelor sale. Fluturasul alb a
refuzat si a plecat cu prietenii sai.

Tn cale au intalnit o cicoare, dar aceasta nu-l acceptd decat pe Albastrel, asa ca cei trei
au plecat mai departe.

Nici macul nu a fost mai intelegator, dorind sa o primeasca doar pe Rosioara, asa ca
cei trei prieteni au plecat dezamagiti, dar impreuna au hotarat sa suporte incercarile vremii.

Deoarece florile ofereau adapost doar fluturasilor care aveau aripile de culoarea pe-
talelor lor, acestia au plecat si nu s-au suparat.

Sleiti de puteri si cu aripile ingreunate, au intalnit un stejar plin de ghinde care le-a
oferit gazduire. Sub crengile lui si-au uscat aripioarele si s-au odihnit.

Cand ploaia a incetat, fluturasii au plecat fericiti spre casa, pentru ca au gasit cel mai
de pret lucru: PRIETENIA ADEVARATA!
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Fluturasul Ovi
de Adina Grigore si Cristina Ipate-Toma

La scoala din poiana invatau multi fluturi. Albi, multicolori sau de o singura culoare,
cu mic, cu mare, in fiecare zi se intalneau la scoala din poiana.

In clasa pregatitoare invatau douazeci de fluturi. Erau cuminti si atenti la ore. In pauze zbur-
dau din floare in floare si jucau tot felul de jocuri frumoase.

Doar Fluturasul Ovi statea retras in fiecare pauza si privea la ceilalti fluturati cum se
joaca. l-ar fi placut sa intre In jocul lor, dar se simtea neindemanatic. Si stiau si colegii lui,
pentru ca la inceputul anului se jucau impreuna, dar in scurt timp s-a retras. Nimeni nu
dorea sa fie cu el in echipa sau sa 1l aiba alaturi. Nu prindea mai niciodata mingea, zbura
prea incet, Nu putea sa ocheasca tinta cu mingea cea usoara, Nu sarea bine sotronul, nu se
descurca la niciun joc sportiv.

— Eu nu vreau in echipa cu Fluturasul Ovi!

— Nici eu! Nici eu!

- Nu se pricepe la nimic! asa spuneau colegii lui fluturasi.

Si de-atunci Fluturasul Ovi s-a gandit c& nu e bun de nimic. In fiecare pauza privea
trist la jocurile colegilor sai, fluturasii. Toti erau bucurosi cand se suna pentru pauza, dar el
aproape ca ura pauza. Ar fi dorit sa fie la ore mereu, pentru ca acolo se descurca. Si cel mai
mult ii pldcea ora de limba engleza. In pauze, uneori, ca sa-i mai treaca supararea, repeta in
minte cuvintele invatate in limba engleza. Dar nici la ora aceasta nu avea curajul sa ridice
mana sa raspunda, desi stia bine raspunsurile.

S-a intamplat ca intr-o zi sa viziteze scoala din poiana o clasa de carabusi care inva-
tau la scoala din padure in limba engleza. Au trecut si prin clasa pregatitoare si i-au invatat
pe fluturasi un joc foarte frumos si amuzant, in limba engleza. Fluturasul Ovi a fost tare
incantat si a memorat imediat cantecul jocului.

Seara, Fluturasul Ovi a adormit cu jocul Tn gand si dimineata s-a trezit tot cu el in
gand.

A doua zi, fluturasii au incercat sa joace jocul in fiecare pauza, dar nimeni nu retinuse
cantecul in intregime. Le parea rau pentru ca tare amuzant era jocul. In timp ce toti colegii
lui se chinuiau sa-si aminteasca cuvintele in limba engleza, Fluturasul Ina, colega de banca
cu Fluturasului Ovi, a observat ca acesta fredo-

na cantecul.
— Ascultati! Ovi stie cantecul! =
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minte mai multora.

—Hai, Ovi, canta tare! il indemna Flutura-
sul Ina. ,Dar eu nu sunt bun...” se gandi flutura-
sul Ovi.

- Hai, Ovi, ca stii! il indemna a doua oara
Ina. Ovi a inceput sa cante. Avea asa mari emo-
tii, iTncat nici pe el nu se auzea.

Cu inima batandu-i tare, Fluturasul Ovi
a terminat cantecul. Ropote de aplauze |-au in-
conjurat, in timp ce el se facuse rosu ca racul
de emotii.

- Invatd-ne si pe noi! Mai canta-l o data!
se rugau si topaiau in jurul lui colegii.




Parca nu-i venea sa creada. L-a mai cantat o data si inca o data. Colegii au inceput
sa-l Tnvete. ,Sunt si eu bun la ceva!” se gandi Fluturasul Ovi.

A doua zi, colegii fluturasi I-au invitat sa se joace impreuna cu ei. L-au invatat si ei
jocurile lor, si chiar daca era mai stangaci, nimeni nu a Mai spus ca nu-l doreste in echipa.

,Cine sunt eu? Sunt Fluturasul Ovi caruia i place sa se joace cu colegii lui si care stie
limba engleza!” isi spuse in gand fluturasul.

Din ziua aceea, Fluturasul Ovi a inteles ca nu poti fi foarte bun la toate si ca trebuie sa
arati tuturor ceea ce poti sa faci tu cel mai bine.

Toamna

de Demostene Botez

Toti acei ce-ntreaga vara
AU lucrat din zori in seara,
Toamna au roade bogate
Au si fructe, si bucate,
Mere,

Pere,

Tn panere.

Prune

Bune

Sialune,

Si gutui

amarui,

Cu puf galben

Ca de pui.

Si tot felul de legume,

De nu le mai stii pe nume.

Locuinta din dumbrava

Umbla toamna

Prin padure,

Frunze din copaci

Sa fure.

Cioara se trezi
Strigand:

,larna va veni curand.”
.. Auzind-o ghionoaia,
Mandra i-a raspuns din prag:
Las' sa vina

Ca nu-mi pasa,

Am inchiriat o casa
Tntr-o scorbura de fag.




Casuta din oala
poveste populara

In mijlocul campului sedea o oala rasturnata; si era mare cat un butoi. Trece pe acolo
un soarece: ,Buna casa e astal A cui o fi?” se gandi el.

— Casa-casuta, cine locuieste aici?

Dar nimeni nu raspunde si atunci soarecele se muta in oala.

Trece pe acolo o broscuta.

— Casa-casuta, cine locuieste aici?

- Eu, soarecele! Daca vrei, vino induntru si vom trai impreuna.

Broasca si soarecele stateau la un loc. Trece pe camp un iepure.

— Casa-casuta, cine locuieste aici?

- Suntem noi: broasca-broscuta si soricelul. Vino induntru si vom trai impreuna, ca e
loc.

Si s-a mutat si iepurele cu culcusul in oala.

Trece intr-o zi vulpea:

— Casa-casuta, cine sta aici?

- Noi traim: iepurele-iepurasul, broasca-broscuta si soarecele-soricelul.

— Pentru mine o filoc? ca am ramas fara casa.

—Intra, ca pentru cei buni e loc.

Vine si lupul, nu stiu de unde.

— Casa-casuta, cine locuieste aici?

- Eu, sora vulpe, iepurele-iepuras, broasca-broscuta si soarecele-soricelul.

— Ce buna casa mai aveti! Pot sa stau cu voi?

- Se poate! Ne vom inghesui ca sa-ti facem loc si dumitale.

A intrat lupul Tn casuta si au trait impreuna.

Nu stiu de unde a venit si ursul. Nu si-a imaginat ca oala aceea e o casuta ci oaspeti
fnauntru. Suparat si obosit, s-a asezat pe ea. Dar cum s-a asezat, oala parr! trosc! s-a sfara-
mat Tn bucati. Ursul s-a ales cu o mare sperietura, iar cei ce locuiau in casuta din oala au
fugit, care incotro au vazut cu ochii.




Manusa
Poveste ucraineana

Trecea odata prin padure un mosneag cu cainele sau. Si mergand el asa, nu stiu cum
seintampla ca isi pierdu o manusa. Curand trecu pe acolo un soricel, se uita la manusa asta
cu un singur deget, intra in ea si zise:

— Asta o sa fie casa mea!

Nu trecu mult, aparu o broscuta — top- top — care intreaba:

- Cine, cine locuieste in manusa?

— Soricelul Chit — Chit. Tu cine esti?

— Eu sunt broscuta Oac. Ma primesti si pe mine?

- Intra!

Acum erau doi. Veni un iepuras. Se apropie de manusa si intreaba:

— Cine locuieste in manusa?

— Soricelul Chit — Chit si broscuta Oac. Tu cine esti?

- Eu sunt Rila-lepurila. Ma primiti si pe mine?

- Intra!

Acum erau trei. Veni si vulpea:

- Cine locuieste in casuta?

— Soricelul Chit-Chit, broscuta Oac si Rila-lepurila. Tu cine esti?

— Eu sunt cumatra vulpe. Primiti-ma si pe mine!

In ma&nusa erau acum patru. lata vine in fuga un lup. Se opreste 1anga manusa si in-
treaba:

— Cine locuieste in manusa?

— Soricelul Chit-Chit, broscuta Oac, Rila-lepurila si cumatra vulpe. Tu cine esti?

- Sunt lupul cel sur. Primiti-ma si pe mine!

— Hai, intra!

Intra si lupul. Acum
erau cinci. Pe neasteptate
aparu un mistret:

- Groh-groh-groh,
cine locuieste Tn manusa?

— Soricelul Chit-Chit,
broscuta Oac si Rila-lepuri-
|3, cumatra vulpe si lupul cel
sur. Dar tu cine esti?

- Eu sunt mistretul cel
coltos. Primiti-ma si pe mine!

Ce napasta, toti voiau
sa stea in manusa!

— Nu mai e loc si pen-
tru tine!

— O sa-mi gasesc eu
un locsor. Ma primiti?

— Ce sa facem, intra!

Intra si mistretul. Acum erau sase, stateau atat de inghesuiti, ca abia se mai puteau
misca. Dar iata ca se auzira vreascurile trosnind. Era ursul.

Se apropie de manusa si intreaba:

— Cine locuieste in manusa?




— Soricelul Chit-Chit, broscuta Oac si Rila-lepurila, cumatra vulpe, si lupul cel sur, si
mistretul cel coltos. Tu cine esti?

— Mor-mor-mor, sunteti cam multi! Eu sunt Mos Martin. Primiti-ma si pe mine!

- Unde sa te mai primim? De-abia ne mai putem misca.

- Oiintra eu cumva!

—Hai, intra, dar mai la margine!

Intra si ursul. Erau sapte. De atata inghesuiala, manusa statea gata-gata sa plesneasca.

Intre timp, mosneagul bagé de seama ca si-a pierdut manusa. Se intoarse s-o caute.
Cainele o porni inainte. Ajunse primul langa manusa, dar cand vazu ca se misca, incepu sa
latre:

- Ham-ham-ham!

Animalele se speriara, iesira buluc din manusa si o luara la fuga, care Tncotro, prin
padure.

Cine are rolul important?
de Adina Grigore si Cristina Ipate-Toma

Era seara si Anelis se asezase in pat. Dorea sa adoarma repede, pentru ca maine era
o zi speciala. Participa la un concurs de pictura si trebuia sa fie odihnita. A adormit repede.

— Trebuie sa fim odihnite! Suntem cele mai importante parti ale corpului, au spus
mainile Tn soapta.

— Ei, da! au sarit picioarele. Noi suntem cele mai importante!

— Daca nu as fi eu, voi nu ati avea de ce sa va tineti! s-a ingamfat corpul.

Linistit, capul asculta cearta ce se iscase intre celelalte parti ale corpului. Cand cearta
s-a pornit mai tare, a intervenit si capul in discutie.

- Nu va mai certati, odihniti-va! Stiti ca maine e o zi speciala!

- la te uita, cine vorbeste! au spus mainile cu dispret catre cap.

— Cel mai neimportant dintre toate partile corpului! au adaugat picioarele.

- Nu face nimic toata ziua! Se suceste la dreapta si la stanga, a sustinut si corpul.

Dar capul nu le mai asculta. Adormise
cu gandul la ziua de maine. Mai susotira ceva
timp si celelalte parti ale corpului, apoi ador-
mira rand pe rand.

Dimineata, primul care s-a trezit a fost
capul.

— Hai, suratelor, trezirea!

Greu, se intinsera mai intai mainile, apoi
picioarele, apoi corpul se arcui putin. Parca ar
mai fi dormit, dar stiau ca e o zi speciala pen-
tru Anelis si dorea care mai de care sa arate ca
e cea mai importanta.

Mainile spalara fata si dintii, in timp ce
picioarele sustineau corpul. Ochii urmareau
Cu privirea si se orientau ca sa arate picioarelor
pe unde sa mearga. Gura mesteca mancarea
si hrana ajungea in stomac si de acolo in toate
organele corpului pentru a le da putere. Fieca-
re parte a corpului se credea mai importanta




decat celelalte. Tn scurt timp se luarad din nou la cearta.

— Este tarziu si Anelis nu va ajunge la timp la concurs, a spus capul indreptandu-se
catre ceas. Si mainile si picioarele si corpul au incremenit pentru cateva secunde.

—Trebuie sa facem ceva! au strigat aproape in cor. Mainile s-au grabit sa incheie nas-
turii la rochita si sa lege fundita in par. Picioarele mergeau repede, iar capul era atent |a tot
ce era pe drum.

A ajuns la timp Anelis. Concursul incepea. Tema era o pictura din imaginatie. Capul
se gandea... Se concentra atat de tare, incat nu mai miscau nici ochii. Mainile asteptau cu
nerabdare sa le spuna capul ce sa deseneze, ca doar el era cel cu imaginatia. Picioarele erau
atat de emotionate, ca le venea sa tremure, dar se abtineau cat puteau de tare ca nucumva
sa deranjeze mintea care acum se concentra.

Si ideea a venit! Mainile au inceput usor sa picteze. Ochii le urmareau si, din cand in
cand, gura le soptea ce sa faca. Picioarele asteptau cuminti sub banca. Concursul s-a termi-
nat. In asteptarea rezultatelor, toate partile corpului se framantau de emotie.

— Locul I, Anelis! se auzi vocea unei doamne din juriu.

Toate partile corpului au tresarit de bucurie. Au uitat ca mai devreme s-au certat.
Erau atat de bucuroase!

Tmpreuna reusisera sa o ajute pe Anelis sa aiba o zi speciala.

Din ziua aceea au inteles ca fiecare parte a corpului este importanta si ca fiecare in-
deplineste un anumit rol. lar Anelis avea grija de toate!

Ridichea uriasa
poveste populara

Intr-o zi, bunicul a plantat in gr&dinitd o ridiche. Dupa un timp, ridichea a crescut
mare, mare.

A incercat bunicul meu sa o smulga; trage si trage... dar nu s-a clintit.

Bunicul a chemat-o si pe bunica. Bunica s-a prins de mijlocul bunicului, bunicul de
frunzele ridichii; trag si trag... dar ridichea nu s-a smuls.

Bunica a chemat-o pe nepoata. Nepoata s-a prins de mijlocul bunicii, bunica de bu-
nic si bunicul de ridiche; trag si trag... dar ridichea nu s-a smuls.

Nepotica a chemat catelusul.

Catelusul s-a prins de poala nepoticai, nepotica de bunica, bunica de bunic, bunicul
de ridiche; trag si trag... dar ridichea nu s-a smuls.

Pisica vine sa ajute si ea.

Pisica s-a prins de coada catelului, catelul de nepoata, nepoata de bunica, bunica de
bunic si bunicul de ridiche; trag si
trag...dar ridichea nu s-a smuls.

— M3 duc sa aduc eu un to-
varas, a spus pisica.

Si cheama un soarece.

Se prinde soarecele de coa-
da pisicii, pisica de catel, catelul de
nepoata, nepoata de bunica, buni-
ca de bunic si bunicul de ridiche;
trag si trag... si ridichea s-a smuls.
Morala: Unde-s multi, puterea
creste!







SET INTELIGENT - 9 caiete pentru o noua generatie - clasa

pregititoare: 5 caiete pe module cu activititi integrate si 4 caiete (AVAP,
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