ANIMALE FANTASTIGE:
’ ORIMELE LUI GRINDELWALD
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SCENA 1

EXT.NEW YORK, MINISTERUL AMERICAN AL
AFACERILOR MAGICE - 1927 - NOAPTEA

FEXIXELTI N e N

PERSPECTIVA AERIANA asupra orasului New York si a cladirii
MACUSA.

SCENA 2

P PR T

INT. SUBSOLUL CLADIRII MACUSA, INCAPERE CU
PERETI GOI, NEGRI - NOAPTEA
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GRINDELWALD, cu pdrul lung si cu barbd, std asezat neclintit,

pironit prin magie de un scaun. Aerul licdreste, incdrcat de vrdji

Din coridor, ABERNATHY se uitd cu atentie induntru,
la GRINDELWALD.
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De scaunul lui GRINDELWALD este legat un pui de Chupacabra —
o creaturd de undeva, de prin Americi, pe jumdtate soparld, pe

jumdtate homunculus, care se hrdneste cu singe.

£ SCENA3

INT. MACUSA, CORIDOR INTRE CELULE - PUTIN MAI
TARZIU - NOAPTEA

PRESEDINTA SERAPHINA PICQUERY si RUDOLPH SPIELMAN
seindreaptd la pas spre o usd care pare a prevesti ceva rdu, trecand
pe langd un sir nesfarsit de perechi de gardieni.

SPIELMAN
(cu accent german)
...de buni seama vi bucurati si

scapati de el.

PICQUERY
Am fi mai mult decat incantati
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sd-1 tinem incarcerat, aici.

SPIELMAN
Sase luni sunt de ajuns. E vremea

sd raspunda pentru faradelegile pe care

le-a comis in Europa.
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Cand ajung in dreptul usii, ABERNATHY seintoarce spre ei
si1i salutd muteste.

ABERNATHY
Doamna Presedinta Picquery,

domnule Spielman. Prizonierul
este legat fedeles si e gata de drum.

—_—

SPIELMAN si PICQUERY aruncd si ei o privire in celuld,
cdtre GRINDELWALD.

EXEXEX et NV Y 1)

SPIELMAN
Vid ca ati aruncat asupra lui toate
vréjile cu putinta.

PICQUERY
A fost nevoie. E grozav
de puternic. A trebuit si-i schimbam
gardienii de trei ori, e foarte...
convingator.

Asa ci i-am taiat limba.
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SCENA 4
INT. CELULE DIN CLADIREA MACUSA - NOAPTEA

Celule ca niste custi seinaltd in siruri supraetajate. In vreme
ce GRINDELWALD, legat, este transportat la etajul superior,

suspendat in aer printr-o vrajd, detinutii scandeazd
zdnganind gratiile.
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PRIZONIERII
Grindelwald! Grindelwald!

SCENA 5

EXT. ACOPERISUL CLADIRII MACUSA - CATEVA
MINUTE MAI TARZIU - NOAPTEA

O trdsurd neagrd, asemdndtoare cu un dric, trasd de opt Thestrali,
std si asteaptd. AURORUL 1 si AURORUL 2 urcd pe capra trdsurii,
iar ceilaltiilindeasd pe GRINDELWALD induntru.
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SPIELMAN
Doamna Presedinta, comunitatea

vréjitorilor din intreaga lume va

este peste masura de indatorata.
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PICQUERY

Sa nu cumva sa-1 subestimati!

Se apropie de ei ABERNATHY.

ABERNATHY
Domnule Spielman, i-am gasit
bagheta dosita.

liinmaneazd o cutie neagrd, dreptunghiulard.

PICQUERY
Cum, Abernathy?

ABERNATHY
Siam mai gasit si asta.

ABERNATHY tinein palmd o fiold in care se vede o substantd
aurie incandescentd. SPIELMAN intinde mana dupd fiola
atarnatd de un lantisor. Dupd o clipd de sovdiald, ABERNATHY
ii da drumul din mand.
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In timp ce fiola ii este inmanatd lui SPIELMAN, induntru, in
trasurd, GRINDELWALD ridicd privirea spre tavan.

SPIELMAN urcd in trdsurd. AURORUL 1 este vizitiul,
iar AURORUL 2 sade aldturi de el. Usa se inchide. Din usile

trdsurii rdsar cdteva lacdte, care se incuie la locurile lor, scotdnd
un rdpdit amenintdtor.
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AURORUL 1
Diiil

Thestralii pornesc din loc.

Trdsura intdi coboard, apoi se avantd in zbor in sus, prin ploaia care
toarnd cu gdleata. Alti cativa AURORI pornescin spatele ei, cdlare

,( .-‘. pe maturi.

Moment de tdcere.
ABERNATHY face un pasinainte, tinand in mand Bagheta de Soc.
Priveste in sus, dupd trdsura care se face tot mai micd si mai micd.
ABERNATHY se Dezapareteazd.
§ TRECERE LA: :

$)  SCENAs G

": EXT. TRASURA TRASA DE THESTRALI - NOAPTEA :'°

Dedesubtul trasurii. ABERNATHY se Apareteazd, agdtindu-se
de osia trdsurii.
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SCENA 7
INT. TRASURA TRASA DE THESTRALI - NOAPTEA

2 (

SPIELMAN si GRINDELWALD, asezatiin trdsurd, nu se pierd
din priviri. Sunt flancati de AURORI, toti cu baghetele indreptate
spre GRINDELWALD. SPIELMAN tine pe genunchi cutia cu
bagheta lui GRINDELWALD.

WIS

SPIELMAN ii aratd fiola, care se leagdnd, atarnatd de lant.

SPIELMAN
Nu mai ai limba ascutita, ai?

Dar GRINDELWALD se transformd...
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SCENA 8
EXT. TRASURA TRASA DE THESTRALI - NOAPTEA

Dedesubtul trasurii, ABERNATHY se apucd si mai zdravdn de osie.
Si el se schimbd la fatd. Parul i se face blond si se lungeste... Devine
chiar GRINDELWALD! Ridicd Bagheta de Soc.
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SCENA 9
INT. TRASURA TRASA DE THESTRALI - NOAPTEA
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SPIELMAN
(socat)

Schimbarea rapidd a lui GRINDELWALD intr-un ABERNATHY

fdrd limbd este aproape completd.

WIS

Vail

SCENA 10
EXT. TRASURA TRASA DE THESTRALI - NOAPTEA

De acum transformat pe de-a-ntregul, GRINDELWALD se

Dezapareteazd de dedesubtul trdsurii...
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...si se Apareteazd pe caprd, langd vizitiu. AURORUL 1 si
AURORUL 21l observd imediat. GRINDELWALD isi indreaptd
bagheta spre haturile trdsurii, transformdnd franghiile negre in
serpi vii, care se fac latin jurul AURORULUI 1, acesta se zbate

si cade din trdsurd prin vazduhul intunecat al noptii, ramdandnd in

urma AURORILOR pe maturi.
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GRINDELWALD lanseazd incd o vrajd, iar franghiile negre
care servesc drept hdturi se infdsoard in jurul AURORULUI 2 ca
o crisalidd, il aruncd in aer, apoi il trag inapoi, azvdrlindu-I ca
dintr-o prastie pentru a-i dobori pe AURORII 3 si 4, aflatiin

partea din spate a trdsurii trase de Thestrali. Acestia se prabusesc

si ei, pierzandu-se in beznd.

o®e
WIS
220NN g0000e
®eo0®

e e s s s visuiss R .- s
e e L X L X AL AL R R AR RLL AT AKX Y)




ANIMALE FANTASTIGE: i
ORIMELE LUI GRINDELWALD |

I

HA L e N T LT

SCENA 11
INT. TRASURA TRASA DE THESTRALI - NOAPTEA

Toate baghetele se intorc, impungdndu-i amenintdtoare in gat pe
SPIELMAN si pe cei doi AURORI ramagi. SPIELMAN isi vede
bagheta preschimbandu-se in tdrand.
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Trdsura se clatind periculos, se deschid amdndoud usile.

In momentul in care la fereastrd apare cdpdtana lui
GRINDELWALD, SPIELMAN, panicindu-se, deschide

cutia cu baghetd din poald. Chupacabra sare din cutie siisiinfige
coltii adancin gatul lui SPIELMAN. SPIELMAN se luptd cu
animalul. Fiola cade pe podeaua trdsurii.




WIS
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SCENA 12
EXT. TRASURA TRASA DE THESTRALI - NOAPTEA
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GRINDELWALD mand trdsura in jos, spre raul Hudson, urmdrit
de AURORI cdlare pe mdturi. Rotile trdsurii ating in treacdt

suprafata apei. Cdldretii pe mdturi se apropie.

GRINDELWALD atinge raul cu Bagheta de Soc, trdsura incepe de
indatd sa se umple cu apd.

Apoi GRINDELWALD ridicd trdsura din nouin aer.

SCENA 13
INT. TRASURA TRASA DE THESTRALI - NOAPTEA

Cei doi AURORI, SPIELMAN si ABERNATHY, acum scufundati in
apd, isi tin respiratia.

SPIELMAN incearcd sd prindd fiola, care pluteste prin trdsurd, dar
Chupacabra i taie calea. Cu mdinile legate, ABERNATHY, reuseste

sd prindd fiola cu gura.
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SCENA 14
EXT. TRASURA TRASA DE THESTRALI - NOAPTEA

WIS

GRINDELWALD, manand trdsura mai departe, invarte bagheta in
aer, indreptand-o cdtre norii de furtund care-iimpresoard. Una
dupd alta, limbile fulgerelor ii izbesc pe AURORII cdlare pe mdturi,
doborandu-i din vazduh rand pe rand.

SCENA 15
INT. TRASURA TRASA DE THESTRALI - NOAPTEA

GRINDELWALD apare la usd siii face un semn cu capul lui
ABERNATHY, apoi deschide usa trdsurii, astfel incat apa
dinduntru se scurge afard, ludndu-i cu ea si pe cei doi AURORI
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ramasi. GRINDELWALD se aburcd in trdsurd §i recupereazd
fiola din gura lui ABERNATHY, trdgand-o de lantug, apoi
indreapta spre ABERNATHY o vrajd, inzestrandu-1 cu o

limba bifurcatd.
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GRINDELWALD

Aiimbratisat o cauzd nobild, prietene!...

GRINDELWALD il smulge pe micul Chupacabra de pe SPIELMAN.
Puiul de Chupacabra incepe sd-si frece drdgdstos mutrita
insangeratd de mana lui GRINDELWALD.

GRINDELWALD
Stiu. Bine. Stiu, Antonio.
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1l priveste cu dezgust.

GRINDELWALD
Cum te mai guduri!

Apoifii face vant pe usd.

Cu ajutorul magiei, GRINDELWALD il proiecteazd pe SPIELMAN
afard prin usa desdhisd, ba mai aruncd si o baghetd dupd el.
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SCENA 16

EXT. CER, DEASUPRA OCEANULUI ATLANTIC -
NOAPTEA

In cadere, SPIELMAN izbuteste sd prindd bagheta si sd conjure o

..'\ Vrajd de Incetinire invizibild. Picand incet spre apa oceanului, (‘..
.".. SPIELMAN se uitd lung dupd trdsura care seindepdrteazd in goand ..°'.
,( .-‘. cdtre Europa. :-.\






